
フ □ ン卜 ライン 

★ ニューウェー フの コミカル ァ フシ ョ 

進め 業蓄. 敵陣へ GO Z 



ちゃ <ん ほつ ぶ 

* がんばれち やつ <ん>2 人の 愛 を 取 *0 ち どせ 1 
MSX ス' J ジナル MAZE で 新 g ほ。 



ii フレンド 

*' J アルな 、フー ジ ヤン ゲームの 決定版 ！ 
立 K 的な ツモ やま 表示な ど、 新しい 機能が 

盛 0E< さん。 



5^ィ1 一 では、 今般 ゲー^ コーナーで 
タン 卜ッの 人気 を 博し だ、 コミカル ァク 
シ ヨン ゲーム 「フロン 卜 ライン」 ユー モ 
ラスな 「ちゃ ぐん ぼつぶ」 おなじみの 「雀 
フレンド」 など、 ゲ一ム 内容 も 色彩 も 業 
務用を 忠実に 再現し だ MSX 用 ソフ卜 を 
発売す る ことにな りました。 

なお、 当社で は、 今後と ち 業務 用から 
の 転用 だけで なぐ、 MSX 専用 ソフ 卜ち 
併行して 開発して 行きます ので ご 期待 下 



本社 



株式会社 ^トー 

東京都 千代 田 区 平 河 町 2-5-3 タイト一 ビル 亍 102 003(264)8611( 大代 表 
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ショヴ ル I 厶 に 



お J8 満点の 麻 生臭 ft!-^ &キ 

ャプ テンの 3 入が • ドャ ドャッ 

とコナ ミ. 4 社の シ - 

人 つ てきた。 

この ショウ ル I- 

ン ピック ゲ— ムシ リ 1 ズゃ • M 

sx:' フト などの ゆ これまで 

にコ ナミが み 出 した 

1 ムの & 々が W ポ されて いる" 

テ I ブル ゲ— ムと アツ ブライ 

トゲ I ムが 整然と^- ちょつ 

とした ゲ ー ム センタ —顔負け 

別の コ— +1 に は ■ コ 

許 Sg による 様々 な電 f ゲ —ム， 

i^i んで いる。 

人って きた 3 入の 第 丁 H は、 



i の 新 I 





はれ けん Ms の 強 

バ ケバ . も glra: 

は. が 克服して， みごと 

種 H; の クレ— 

へと 進んだ の だ。 

.if: 冰で カン をつ かんだ のか ■ 

なほ どの あ つ けなさで この 

I ムをク リアし- 統く ssa? へ- 



が つかめず ベ チヨ ッと おんでば め フ アップ。 ，^ 

つかり。 令く お 手， 樣. V た- -.. この チャレンジ SES^^SS^^ 

「セ§^ で 七種！：：ぁ J^J? よ ，- 他の 2 人 はすで にお 気に 人 ^ 

との スタッフの 声に § さ；： "：.r— ム をプレ MH.。 

て， ぉ；^さん3£の忠，^ ゃんか -=-■ ん ちゃ 八 は ジャ vi^^T^ 

ただ ひとりで チャレンジ， - けど. ッ 1,; マイト vf"-:/ ァ クシ ョ 

何 ay やっても タイミング がっか ンた つぶり 力；： ュ llg に 似 八 n 



m 






つ-き . ク を^る お 0^ 
ヶゥ ポきン ぶ, な; ビ よん」 いい 



MSX ソフ 卜の キャラクタ 



わず 大き S. を 出し て激關 をく 

り 返して いた。 

一 方" 清？.^ ちゃん は， 

「ウタ シ 純い ほう だか .b」 

といいながら ■ ス— バ— コブ 

ラに 夢中。 なかなか いい セン を 

； t つて い. 

C ィパ— で 疲れき つた 恵 子ち 

やん は ■ ひと 沐 みして- ビデオ 

ゲ I ムの ：- 几祖ブ 口 ツク 崩しに 挑 

戦。 

「これなら 考えな くって すむ か 

ら ねし 

と. 裕の発 llr- 



ショウ ル I ムのゲ —ム， Vdr つ 

端し から プ レイして いた 真美ち 

やん に、 最後の チャレンジ にと、 

.^^{ルれに壳れて いる コ ナミの M 

SX ゾフト の 中から、 けっきょ 

く^ 極大 険 とわ，；； ばく ァ ス レ 

チック を 選んで プレイして もら 

あまりに も かわいい ぺ ン ギン 

の キャラクタ —に- ヮ ー キヤ— 



と 二 ギヤ 力。 他の ゲ I ム をして 

いた 2 入 もまって きて 7 1 キヤ 

スケ— タ— ヮ ル ッに果 つて 滑 

る ペンギンが" ァザ ラシ や 池に 

落ち て オット ッ トとな ると 大爆 

笑。 残り 時 問が 少なくな ると、 

"急げ，. の 声援で- 

*s 芙 ちゃんの スティック を^る 

手に も 力が 人 つ ている SWT が あ 



loifc いさに ニッ h:> 



3 



すっかり ゲ— ムと 一体と なって 

いる。 わんぱく アスレチック も 

raaw で- ゲ— ムォ ー バ— になる 

と スティックの 奪い あい。 

「坊やの 動きが かわいい」 

と は 恵 子ち やん。 

3 人と も- コ ナミの ゲ— ムに 

とりつかれ たようで、 いつもな 

ら 一 時 問^ 度で 終わる 取材が， 

なんと 一 一時間に も 及んで しまい 




グレ" s スゥ ゎズ マン 







ボタン を w< だけで、 mi 、かけな L 、アクション シーン 纏 出〃 



めざ すん^き は ランドルフ 

敵が ％ われたら ぶ V- く 撃って 下さい。 
敵が 向って くる に擎 つたり むやみに 
» つと アウトに なります。 

何が » つてく るか 分からない -… 油斷 をす るな ゾ 
敝は 人間 だけと は 限りません。 



二の ffi 品 は W-ti (コ ナミ） の応8 なしに, S 外への 出 fSlJ て-きま せん. 



目覚めよ、 チャレンジ ヤー。 

を赫羞 





.■■ フレー 《1» 

jjSMICSrf: ぅぱ） 
3 アーチ ェ' リー 
三 段《 ひ 

Si 黼置 £ け 

2] 棒 《K ひ 



く スタジアムの 與 奮が そのまま ビデオゲーム になった〉 

鮮明な画像でォリンピック競技を挥^^。 

7 種類の バラ エティに 富んだ 種目に 挑戦で きる ズ 

これ はもう 本物の 迫力た'。 ， 

オリンピック 記 § ま を 君の 手で 書き かえよう Z Kion3ini« 

ZJ ナミ 株式会社 

T102 康！ »« 千 tt 田 E?1»«I2 丁目 3-14 
TEL 03(262)9111 (rt) 




東京 本社 〒113 東京都 文 京 区; S 島 卜 2-13 木 田 ビル S F fi03(2S8}342i_XfiLaU1222&OIO 



3)2 本の « が/ \ラ バラに 回って いる シー 
ンは、 タークが もっとも 接 を 低 < しだ 
時に スター 卜すれ ぱ 30 扱 けら n る。 

<レ ハーつ ォ つ ぐ 二 I 二' §' そラ、 




② 空中から ナイフ や if —t す. か んて くる。 
落ちる 瞬間に 剣を抜ぎ、 振り払え' 




(3) 宝の S を 追い かけながら、 力 エルの 化 
け 物から 逃げよう。 S は 左右 まぎらわ 
し < 丁字路 を 曲って 行ぐ。 最初 は 左. 
次から S、 5、 右。 行きと まりて さか 
つな まるので、 » 後 は 剣て 化け物 を や 
っフ ける。 




3^ 亡 童 か 床に 流して < る 籩流を 上手に よ 
けよう。 右、 左、 上、 左、 石、 左、 5 
の 噴 だ。 最後に 亡霊 を 刻で 叩き切る .' 



® 床に 炎が 燃え上がる. 手前に ffl ひ 移れ。 
(レゾ X —は 下 > 次に 足«ガ2 つに 割れる、 
今度 は 上 だ。 そして、 税出ロ は 左 だ。 



ユニバーサル 販売 株式会社 
株式会社 ユニバーサル 



1 東京都 中央 E 日本 t« 堀 Sga- I 



ri03) 66 卜 0330 せ' 
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画面の 全てが コンピュータ • グラフ や カス 

us 的な 簡 しさ 、ヮー TiS る 
レ" tf— イス 效ぉ; tfcZ ユー 3D ゲーム 

劇的 シーン を 体験 

する スー/ \° 一 3 匸 
迫力 抜群 




i ¥650,000 
OP 価 は "23000 




IMichibutsu 

曰 物産 株 会 



* 京攀裏 Si i = S=*2 = i««8BIlT§51!;f? TyvSMCM « 
(»i 二 チフッ 礼 « に 重 i£T の 丁 § 卜 1 京 王 も y み マンション II 
(«) 二 チブッ 仙 台 仙 SfTi 上お 5 丁目 3S10S B 

(は） 二 チフッ 広 * eg 市 W 区 sat^2sws «2 つき？; ら ビル 《 

tyt 、二 チ? ッ 九州 )SH 市 区 til 多 ii;ffi4-4-17 新 常 ffi ビル IF « 
NICHIBUTSU USA CORP TEL ？] 3 391-6776 NICHIBUTSU i. 



-257Ut 



-5571 (ft) 〒98(] 
-6131(1i) T734 
-7?21 ft' 〒B1? 
7373( 代）〒 90 卜 Z 



10 ト 2? 
4-4299 




I 24 面に 繰り広げられる コ マンタ 一 

R 番兵の 宝の 争奪戦。 
I 敵の 動き をよ むと 同時に 穴 ァケの 
タイミング、 迷路の ぐす し 方な ど 
計算しながら テクニック を 駆使す 
I る 新 夕 ィフの パズル アクション ゲ 
H 右 脇、 左 脇 を 最大限に 
|翳 なせ、 大脇を 活性せ ょバ 

C IREM Licensed from BfObefbUfld 



トブ レゼ ン ト" に 多 牧のご 
ありがとう ございました。 

抽選の 結果、 伊室 伸 一様 を はじめ、 合計 80 名 様に 特製 アメフト ゲーム 义は T. 

； ジナ ルカ セッ トテ一 ブを お送り し ま した。 おめでと う ございま した。 
きご, ご 紫 >?乙 アイデア など， どしどし fcWi 干 530 大阪市 北 区 西 天漢 1 一 7 — 4 
ぐん' さい ， カタ 口; お りします。 アイ レ Ai^ 「アイ レム パ— ― 



m-Zi も si: 尺 (仃北1 < I'tj mi I" [17 



！ 9(〒580) «0723(32)4754 (総務） 

}■ 之 ,き_ ビ ル （ 〒530 ) »06 (312) 1300(ft) 



^*^ィレ/^ 株式会社 ■li^ え- ん 都 T'f に IIIKi お' ij^ 町 1 J I15 I き ^^1, リビ, レ（ 〒101 ) n03(295)5951(ft) 
アイ レムの 目 は 遊びの 進 化 を 見つめ、 アイ レムの 手 は 喜びの 空間 を拡 け， アイ レムの 心 は ゆと リ あ る 未来 を 劇 る 



AM ライフで は、 ビデオゲーム をより 楽し 〈遊べる 
ものにする ため、 アーケード ゲーム だけでなく、 め 
ざま しい 進 ィヒを 続けて いる パソコンの ハー ドウ エア 
及び ソフトウェア などに 関する あらゆる 種類の ク レ 
ームを 受け付け ています _ 

ま た これら を、 本誌 スタ ッフ だけで な く 読者 諸君 や 
メーカー などと 共に 考え、 見つめながら 誌. 上で 発表 

していき たいと 思います C. 

アーケード ゲーム はもち ろん、 パソコンの ソフトに 
関して は、 ここし 2 年の 間に 急増い や 激増の 観が 
あります 二れ は、 MS X パソコンが 発売され 一層 
拍車 を かけて いるよう です ， 
それらが すべて、 ユーザーが 満足で きる ソフ ト であ 
れば全 く 問題 は あ り ません が、 良質 かつ 良心的な も 
の は 数え る ほどと いう のが '現況て もあります そし 
て、 ほとんどが 野ば な しの 態で 売られて います。 
ユーザー として は、 1 つ 1 つの ソフト <7Mffi 格が 安く 
ないだ けに、 せっかく 買った ものが ロードで きない 
代物であった 場合、 泣く に 泣けません:， 優良な ソフ 



ト ハウスなら、 交換 も 可能です が、 不良 ソフト ハウ 
スの 場合に は アフターケア は 全くない のです から。 
ゲームセンターでの ァーケ 一 ド ゲームに ついても、 
ゲーム 自体、 また ゲーム 機械、 ゲームセンター など 
について、 改良点 ゃク レーム その他 遊ぶ 側から 希望 

する こと を どん どん 送 つて 〈ださい C, 

ゲーム だけに 限らず、 アミューズメント = 娯楽 =に 
関する 問題に ついては、 とにかく 何でも 受けつ けて 
い 〈つもりで すし、 誌上で 公開し、 共に 考えて いこ 
うで はあり ません か 

二れ は、 みんなで 楽しく 遊ぶ ための ものと し 
て、 AM ライフが でき る 1 つの 方法 だと 考えます。 
この コーナーへの 投稿者に は、 No.19 以降から 情報 局 
ページ （AM ライフ フォーラム 欄） への 掲載の 如何 
にか かわらず、 友の 会々 員 証 を 送ります 

宛先 

㈱アミ ユー ズメン 卜 ライフ 情報 局 係 

〒1&2 東京都 新 宿 区 下 宮比町 15 - 924 
专て， ；！ たけ 封鲁で iSfa して '■■ た？ い 
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ァ ン卜 M フ 
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SgTF 麵細 

表紙 イラスト/ 秦暦 iE* 




ビデオ ゲ- ム界 の: HUf メダ リスに コ ナミ' にポ' ギヤ UAJte*WOlEfc/'- 

麻 生 真美 子 》~ブ チン 取材/石 崎 具 人 撮影/佐 MAE 



ム /vw ト 



今月の B«^~"*c#i*i 一 



ご tW/WDNEWK^" ム- 



筑波 tC/ 、ィテ クラン KII 生- 



： ケタ— 力; ン»< ニーア ーケ" 



ゲーム ファン ン ジン 招 介 ス-パ ~*"«>^'««1- 



ケーム センタ一 マップ 'キ 夕- 



注目の MSX バ ソ3>ソ 
T0V&HOBBY— 



-hB-75/ 風上 聽 行- 



ァゥ ト ドア 'ン リ —ズ a) 多庫亍 '力 田 中 優 子 

ば そこ A/tW: でビ シバシ a 健 司 

スポーツの 秋 ゲーム ラント ン 二ん リゅ うこう— 
おれつ $OMttBfc**^，Wl»*«* 



SWCC 秦 Ltrfc も L/5 科学 体 Bt (横 *: ども ミッキー 新 并— 
AM ，ィフ が s で 集 めた 月 M 匕ッ —ム ベストテン 47 ン ケート —— 

マイ □>< ん 古川-蘭 

今月の 八ィ 



AmuseMent Forum's^- ズ' ン トフ ォ- ラム 

It 報 缶 AM9 ィ 7B±a-H "ン 

DISK1t«S BOOKS 
FUNNY GOODS お OiStf 

おは u» く 41<1!»~ト wamm. 

AM ライフ 惰 «* 

羅集後 IB 





名人に & るに は (攻略 法) 




つてい きながら てない と ■ わ. n- 

ら ない ところが あるので、 手 さ 

ぐり の 状 で やって いた 部分 も 

あつたそう だ。 

二の ゲ ー ム はもち ろん 空手の 

ゲ —ム だが、 それ をた だ 武道と 

して 考えて 稱敗 だけで 見る ので 

はなく、 ゲ —ム としての おもし 

ろ さ を だしたかった ので、 マン 

ガ のように 吹き出し をつ けて み 

たり、 かわら 割りな どで 失敗す 

ると 顔が 大きくなる、 というよ 

うな ギャグ も 入れて いる。 

この ゲ I ム は^でも 好調で、 

海外版 は 吹き出し や" しゃべる 

声 も 英語に なって いる。 



チヤ ガチャと 動かす ので はなく、 

I つの 技が 終わる まで は 入れた 

ままに してお かないと、 ，s は 

んぱな § とな つ て 技が 決まら 

ない ので 注意す る 二と。 

試合が 始まったら、 まず 少し 

でも 相手 をリ —ド してお く 1 一と 

だ， そうすれば 時 M 切れで 判定 

になった でも、 胖ち 残る こ 

とがて きる。 

うまく 技 を 決める に は、 相手 

の 動き をよ く 見る こと だ。 この 

ゲ I ム はかなり リアルに できて 

いるので 1 I つの 技 を 出す 前に 

は 何ら かの 動きが ある。 それ を 

読みと つて 相手の 攻擎を 紙 is 

でかわしながら" カウンタ I の 

形で 自分の 技 を 決める ようにす 




まず 最初の 技の 練習の 時に、 

もう I 人の 動きに 合わせて いる 

だけで はなく、 自分で レバ— を 

いろいろに 入れて みて、 どうし 

たら どの 技が 出る のか. S えて 

、ようにす る。 

I のとき レバ I は、 あま リガ 



f> さ-: ぐ， グ 



どのよ-つな グラフィックに する 

-I ムを作 




「 EXCmNG VIDEO GAMES 



ゲーム おんちの チャレンジ ゲーム ！! 



iS 

DO つけやき 刃 編》 




1 ももう 終わりと いうのに、 
なんた' この 暑さ は Z とうち わ 
片手に iSJs* て、 SHJB でのつ ぺ 
りと 横にな つてい も。 明日 は、 
晴れの 公 SK:ft。 瓦 tl りな ども 
見た 二と しかない i6Wt<、 ほんの 

m、 つけやき 刃 習 をした 

だけで、 2和公5^6^合をゃる 

二と になって しまったの だ。 ふ 
と、 en に tn ナられ た 純白 <n« 
着に 目 vt> る。 Twjsai の 綱 
着 を まとって くるら しい -'… J 
などと、 ブ ツブッ 首いながら、 

Rft した 面持ちで 床に 着いた。 
そしてい よいよ 当 曰。 の 

«r ぎがた たり、 少々 顔が むく 

んで いる。 B は W 々と g り、 » 

がむ せかえ るよう にジ一 コラジ 
—コラ 1« いている。 あつ、 ャバ 
ィ、 i ^だ/ 汗 だくに なりな 

がらすべ り 込んだ ii» に は. す 

でに 赤い ャッが 来て いる。 「ま， 
負ける もんか J 

さて、 試^ wtez ふきだし 
つきで Htfe め. ノ_1 の^ お一 
お 一、 ソ リャ， ト オア一、 やつ 
た、 たちまち^./ スト レー 
ト 勝ち。 そして 二人目、 また ま 
た 赤い ャッ だ。 ムッ、 ョッ， ハ 
■y, 前げ リ、 突き、 飛び « げり 
…一 なかな 力 "fl^A がっかない， 
と， スキを 突かれて 一本 とられ 
た。 「頑張らねば」 と 奮起して 
トリ ャ一 / 細 f りで一 本- 
そしてお 次 は、 前げ りが 相^ 
お M に 人って 二 本./ わ あお， 
す 二 1> 、： TA も » つち やった。 と、 
なぜ 力 、に 乗って HA^ ち 抜 
いてし まって、 全国大会へ。 初 
めての 挑 US で、 全国大会 なんて 



ら， 135 りで コケ てし もた --… 
才ソ マツ./ 

そして 晴 n<7) 良き 日。 あいか 

わらず 蜂が ミン ミン BW ( しい 中、 

sattt へ。 M 席は漢 員。 う う 

つ、 キンチ 3 — ッ。 あつ、 T 

V 中 » も ある。 sails と TV 力 

メラ。 このり IJ しい j& 力、 
お 3|E<7)W<7J みなさ ま に 届け られ 

るの/:; « キヤ ィー ン、 恥ずかし 
い （などと ぷリっ こしたり して)。 

-W4. いってきます。 うつ、 

ま fcH い ャッ。 やつば 
だけあって、 強そう だ。 

ちがう （コ ワイ ョ一 h としょ 
—もない こと を 考えて いるの も 
つ 力 ゆ M、 「始め J の" &a 

いよいよた'」 しかし、 やはり 相 
手 は 強かった： あっけなく 一人 

xait. それ も ストレート でい 
つきに 1 とら n« ^してし 

みじめ一 と 肩をス トンと 落と 
し， 花の stitre を あとに した： 
外 は あいかわらず， ギン ギンの 
:m 「ああ， 明日から は、 ま 
た 厳しい 欲 習 (というより 仕事） 
力 S 寺って いる」 

とにかく. 何 を やった のかよ 
くわから ず、 めく ら めつぼう レ 
バー を まわし， Rn^tirc"^ 国大 
会まで いってし まった 自分に び 
つ く リ している， 夢 かうつつ か， 
はたまた まぼろし か.. また、 い 
つもの ように. 浴衣 姿で うちわ 
を 手に し、 エアコンの ないむし 
暑い 部 g にこ-ろつ としてい る： 
— て"^ 大会^ ける 
なんて， 私 は ひよ ゥ として ゲー 

ムの なので はないだ ろ う か 




相手の 段が 低い うち は、 比較 

的 単純に 技 を 決める ことができ 

るが、 段が 上がって くると 少し 

作 を 立てて if つた 方が いい か 

もしれ ない.. 

テク 二 ック として は、 相手の 

後ろに まわった 場合に は、 その 

まま だとうし ろけ りな どの 技し 

かで きないが. - その 場で レバ— 

を 上に 入れて ジャンプして、 も 

う 一 つの レバ— を 左右 どちら か 

に 入れる と、 自分が 反転して 有 

利に sf う- 一とが できる。 

まあと にかく 二の ゲ— ムは、 

八 段ぐ らいになる とめった やた 

らと 難しくなる。 その上へ 行く 

に は 実力 プラス 運 もなくて は 無 

理 ないたろう 

キミ も 運 を 味方に つけて 名人 

を 目指せ〃. 




✓」 




クン フー タイ クン （セ イブ 電子) 




す ぺて墓 えよう 



本の 細畏 いもの、 これが 世界 初 

の 操作 i 「クン フ —マイク」 

だ。 二の マイクに 息 を 吹き かけ 

ると、 すぐに 穴の 下に 金 斗 IT か 

飛んで くるので、 こいつに 乗つ 

て 上の 段へ 行く というわけだ。 

ドア を 開けて いくと、 たまに 

コインが あらわれる。 この n ィ 

ンが 出たら 大急ぎでもう I つ の 

n イン を 出そう。 コインが 二つ 

出た 時点から ボ ー ナス タイムが 

始まりと なる。 

ポ I ナス タイムに なると、 チ 

H ンと キン ポ— は 無 ffi になり、 

処枓を 体当りで けちらす- 一とが 

できる。 処 科の 点 も スペシャル 

サ I ビスで どんどん 大きくなる 

の で裹 得点 を あげる チヤ ン ス。 

ただし 二人で 同時に ブレイし 




ている ときには、 一 

コイン を 出したら、 もう I つ は 

キン ポ —がと いうよう に I 人が 

I つず つ 出さない とポ— ナス タ 

ィム にならない ので、 二人の チ 

—ムヮ —クが 大事に な つ てく る。 

ポ I ナス タイムの チャンス は I 

面に 二回 あるので ぜひ 狙おう。 

こ、 つして ゲ— ムが 進行して い 



くと、 横の 柱のお が 点 1^ を 始め 

る、 点滅が 赤く はげしく なると 

処科遣 はばん ざい を 始め、 やが 

て S: が あらわれる。 

二 いつは なかなか 手強く、 頭 

に 剣 を 投げなければ 倒す- ； とが 

できない。 二の ときには ジ ヤン 

プ して タイ ミン グ 良く 剣 を 投げ 

る こと、 やっつけ るまで 龍神 は 

しつ- 1 くど- > まで も 迫って くる。 

☆ 天空の 整 

さて この 面で は、 いきなり 遊 

び 方が I 変す る。 広大な 天空 を 

バ ッ クにチ H ンと キン ポ— の 変 

身した 天馬が 飛び かう という、 

ファン タス ティ ックな 画面とう 

ら はらに ゲ —ム はさら に 激しく 

なる。 

倒す の は、 B の 合い W から 顔 

を 出す 巨大な 5? この W の 唯 I 

の 弱点 は 尻尾で それ 以外の 場所 

に攻 K. をし かけても、 なんの 効 

果 もない。 

天馬の あやつり 方 は、 レバ— 

で 左右へ" 上への ぼる ときには 

ポタン を ひたすら 叩き、 止まる 

ときには ポタン を 押した ままに 

して、 下に 降りる ときには ポタ 

ンを はなす と 自然 落下と いうよ 

うにな つてい る， - 

！ ffi^ する 金の 卵 をと ると， 馬 

の 色が 金色に 変わ リ攻 S.10 

K となる。 そこで マイク を 吹く 

と エネ ルギ ー 弾が 発射され る。 

龍の 爪の 攻 a* や 追い かけて くる 

火の玉 を かわしながら、 龍の 尻 

尾 を 狙い 射て/. 

尻尾 を やっつけ ると、 « はパ 

夕 バタとの たうち まわり 消えて 

しまう。 しかし 安心す るの はま 




中国 三千 年の 歴史と 華々 しい 

チャル メラの テ— マに 乗って、 

コミカル カン フ I ゲ —ム 「功夫 

大君」 が 登場/ 

この ゲ— ムは I 人で も 二人で 

も 同時に 遊ぶ 一 一とが できる が、 

一 I 人で フレイ するとよ リ 楽しく 

なる ので、 友達が いる 場合に は 

共同で プレイして みょう。 

他に 変わった ところでは、 ^j曰 

声 i 用の マイクが 付いていた 

リと、 なかなか ュニ —ク でお も 

しろい ゲ I ム なの だが、 まだ 台 

数が 少ない ので 知らない も 

いるので は、 という ことで 少し 

くわしく ゲ— ムの 説明 を。 

功夫 大君 は 全部で 十二 面の ス 

テ— ジ から 構成され ていて、 そ 

れを 大きく 分ける と、 S: 城内 

の 面と 天空の 面の 二つになる。 

☆n3 内の i- 

ずらり とならんだ 十五 個の ト 

ァ。 この ドアの 中には 宝物が 隠 
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されて いるので， チ M ンと キン 

ポ I を ドアの 前まで 行かせて、 

ノック ポタン を 押す と ドアが 開 

いて 宝物が 現われる。 

ところが、 喜ぶ の はま だ 早い 

そこでみ つけた 宝と 同じ もの を 

もう I つみつ けない と、 得 占 1 に 

はならない。 つま リト ランプの 

神経 表 弱の 要領と いう わけ。 

さらに ま 意し なくて はなら な 

いのは、 中には 火の 吹き出る ド 

ァが あると いう こと。 二の 火に 

焼かれたら I 巻の 終わりと なつ 

てし まう ので、 M けた ドアの 前 

では 立ち止まらない ようにした 

方が いいだろう. 

宝物 を 全部 出す と、 どこかの 

ドアの 上に 金の 卵が 現われる の 

で. この ドア を 開く と 次の ステ 

—ジに 進む ことができ るが、 二 

二です ぐに 次の ステ— ジに 進ま 

ないで、 S: を 待って 戦う 二と 

もで きる。 

S: を 倒す 自信がなければ、 

すぐに ドア を 開けても い いが、 

ここで ffl# を 倒して おいた 方が 

なにかと 良い ことがある。 一 

{i し を 邪 W する のが. S: 

の 手先 「処 科」 だ、 この 処科は 

見た目に は 弱そう だが、 性格が 

陰険で チ H ンと キン ポ— にせ ま 

つてく る。 

ぶっかったら アウト だし、 面 

によって 剣 を 投げて きた リ、 爆 

IS を けて きた リも する ■ 六 面 

以降で は ジャンプ キック をして 

も 石像に 変身して しまい- この 

石像に あたる とチ ェ ンと キン ポ 

I は 垂直に しか ジャンプ できな 

くな つてし まう。 

処科を やっつけ るに は、 五 面 




だ 早く、 鳥の 大群が 天禹 にお そ 

いか かってく る • この 島 を やつ 

つける 方法 はなく， ひたすらよ 

け まくろう。 やがて 黄金色に 釋 

く 天空 诚が 見えて くる。 二 こま 

で 来たらもう I 息" そして 城の 

中へ はいると 次の ステ —ジ へと 

続いて いく ；… " 

ゲ I, "は まだまだ 続きが ある 

し、 チ H ンゃ キン ポ I の 数を增 

やしたり、 スペシャル スコア を 

とる 方法 も いくつか あるが、 あ 

と は キミ 達 自身で 調べ てみ て 欲 

つたら くせになる 




まで は ジャンプ キックで 踏みつ 

ぶす か、 M けた ドアに ぶっける 

か、 ドアから 出た 火で 焼いて し 

まおう。 

さて、 それぞれの 段に は 穴が 

I つ 関いて いるので、 当然 

ここに くれば チェンと キン ポ— 

は 下の 段に 落ちて しまう。 

と- 1 ろが 画面の ど- 一 を 見ても、 

上の 段に 登れそう な ハシゴ など 

は 見あたらない。 そこで 登場す 

るの が 操作盤に つき 出て いる 二 





ぬ 城 



(新 日本 企画) 




秘中の 凝、 SSCSN フ話 



相撲で 出世す る 方法 




I* 苦労した の は、 力士 一人 

一人の 個性 を どういう ふうに 出 

していく かとい う- 一とに あった-.. 

二れ は 力士の しこ 名と 顔に も 関 

連して くるので、 大変に 重要な 

要素に なって いた. 

そして ゲ —ム 全体 をた だの 相 

摸と いう 格 閱技ゲ —ム にす るの 

ではなく、 ギャグ をと リ 入れて 

力士の 出世 をテ —マに した ゲ— 

ム にしたかった そうだ-, 

最初の 考えで は、 場所の あい 

まに いろいろな 遊びの シ —ンが 

はいって いたり. まげ を 切って 

というよ うなと 一 一ろ まで あ 

つたの だが、 いろいろな 理由で 

削られて しま つ た 

- 一れ らの ギャグ や スト —リ I 

は、 のた リ松 太郎 という 漫画 を 

f にして いるよう だ。 

他に 難しかった 点 は" 力士 速 

の 動き を ど の 程 度 ま で リアルに 

再現で きる かとい うと- 1 ろが 問 

題に なり、 実際に 国技 館に 相 摸 



を 見に い つて 研究したり もした 

という。 

その 成果が でて、 グラフ イツ 

クは 細かい ところまで、 よく 再 

現されて いて 各 力士が すり 足で 

動く し、 前 si 退の グラフ イツ 

ク う もの を 使って いるので 



でも 多く 気合 を增 やして おく- J 

とが" あとあと になって プラス 

になって くるので ある。 

他に 大事な のが 立ち合いで、 

これ はもう タ イミ ングが 全て だ 

から、 悪く とも 5io の M で 立 

たない と 不利な 体制に なって し 

テクニック では、 いなしと は 

たき- 1 み を 覚える とかな リ 有利 

に 闘う ことができる-" うまくな 

れば 相手 を ぉ5 らせて おもいきり 

つっこんで 来たと ころ を • はた 

き- 一む I 一とが できる ようになり 

！ W 車に 勝 つ こと も 可能 だ， 

そして あまり 突進して 二ない 

で けがうまい 力士に 対して は、 

ある 程度まで つっぱったら、 ま 

わし を 取って 鬪 うように した ほ 

うが やり やすいだろう。 




まず I 番の 方法 は、 何 はなく 

とも 気合 をた める- 】 と である。 

これがなくて は、 ゲ —ムが 進ん 

でい つて 上位 降と あたり だした 

ときには、 なかなか 勝つ ことが 

できない ので、 前半の 弱い 相手 

と 当る ときには むだに 使わない 

で， 大事に とってお くように し 

よう。 

二の 気合 を增 やすに は、 つつ 

_はリ合ぃをして三回.^?+すると 

I つ 気合が 增 える 「- もう I つ は 

の サインが 出た ときに *s 

しきる とまた i っ增 える。 

二の ことから！ S? い 力士と やる 

ときで も、 あっさり 勝って しま 

うので はなく、 つっぱり を 何回 

かやったり、 幸 抱しながら I つ 
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i< 大変- 




この ゲ— ムを 製作す るう えで 

I 番 考えた の は、 あの ビッグ ブ 

□ レスリングとの 違い をい かに 

出す かとい うこと だった」 ビッ 

グ プロレス リ ングが 発表され た 

時点で は、 もうす でに 開発に は 

どうしても 二 




目に 出す という- 1 とになる と、 

1 1 番 煎じに 見られて しまい ゲ I 

ムを プレイす る 前から ，な ー ん 

だ， と 思われて しまう。 

そこで" まず レス ラ I を 1- や 

そうとい うこと になり、 実在す 

る人氕 レス ラ— を S んで いった 

ら八 人に もな つてし まった とい 

次に は その 八 人に それぞれ 個 

性 を 持たせる というの が、 大変 

な 作業だった： 各 レス ラ I に は 

特意 技と いうの が ぁリ、 その 技 

は I 人の レス ラ— しか 使用で き 

ない ので、 プログラム も それ ぞ 

れの レス ラ —に対して I 本ず つ 

作らなければ ならなかった- 一と 

が、 わりと 大変だった らしい。 

開発 時から、 ポタン を 三つ 使 

用 するとい うの は 考えられ てい 

たよう だ。 それによ つて 複雑な 

技が 使える ようにな るので、 K 

初 は- 一れ に レバ I も 加えても つ 

と？ 8 にしたかった が、 あまり 



リアルで あ も- I！ に まわし をと 

ると- 一ろ なんか も かなり- 一 つ て 

つくって ある。 

i に 相撲 を 見に 行って じ 



な 要素で あると いう ことで" ^ 

負の は 立ち合いで 決ま 

つてし まっている といっても 過 

l_a ではない そ』 I で. - J のゲ I 

ム でも 立ち合い を かなり Is し 

ていて、 いい タイミングで 立て 

ばかな リ 有利 にゲ —ム を 進め る 

- f とがで きる ようにして ある。 

ゲ —ムの サウンド は • 純 和風 

で やって いて、 ネ I, "を 入れる 

ときの 太鼓なん かも 本物と 同じ 

だし、 力士の 声 は スタッフが 声 

をから してつ ぶれた 声に して 録 

音した もので、 なかなか 大変な 

作業 だ つ たそう だ。 

制作 スタッフ は、 ジョ —クが 

好きら しく、 二の ゲ —ム でもい 

ろい ろな と- 1 ろで ギャグが でて 

くる j 例えば 横綱に なって 全 黪 

，^すると、 ビッグ プロレスで 

でて きた 悪役が 下 を 通ったり、 

うつち やり を やる と、 土俵 下に 



っぷれ てし まう。 なお-一の 審判 

に は モデルが いるそう；， T 

そして 決定版 は， しこ 名 を 入 

れる ときに xxx と 入れる と、 

太お を 叩く のが 激しくな つてき 

て、 それでも そのままに してお 

くと、 太鼓 を 叩いて いるお しさ 



_ 一名 もす けべ E 



j なって しま 



スタッフ として は、 二の ゲ ー 

ムで はやろうと 思って いた- 一と 

は ほとんど 取り入れられ たので、 



プロレス- 相 JK と 続いた 格！ M 枝 

路線 もこ こで 一休みと いう 感じ 

とか， - 次 は 少し 毛色の 変わった 

"- 一う いう ものが ゲ —ム になる 

のか" というよ うな もの を作リ 

たいと 言って いた。 



'at-' ふ 直" 一 



. V' ゾ K ■、 


^te; ；'、 ,' 











難しく してし まったら、 プレイ 

ャ I が 使いこなせ なくなつ てし 

まう ので はない か、 という 考え 

- は レス ラ— の 動き 

.-al ル する ように 



だけ をコ. 

したと いう- 一と だ。 

そして ゲ _ ムは、 ただ 格闘技 

だから 閱 うだけ というの ではな 

く、 少し ギャグ 的な 要素 をと り 

入れて ショ —ァ ップ をして ある 



(レス ラ I 登場のと- 1 ろな ど) 

し、 サウンド も コミカルな 感じ 

に 仕上げて いる" 

他に この ゲ— ムで 見て ほしい 

の は、 自分が 不利な 体制に なつ 

たと きで も、 反 a*. がで きる とい 

う 点 だ。 今までの ゲ K ムに は、 

この 要素はなかった ところな の 

で、 そこ を 楽しんで ほしいとの 

』 J とだ。 



個性的な 各 レス ラ I の 紹介 



I 番人 気の あると 思われみ 



やや 体 望が 

e め は 少し 落 




H. 



しなくて はならない。 

あと BUCHIE は、 ドロ ッ 

プ キックが できない ので 離れる 

と 不利 だから、 相手と くっつき 

ながら SE うように する- 一とり 

次 は 世界の 巨人 GIANTS. 

これ も 技 は 少ない が、 体力がず 

ぱ ぬけて いるので、 同じ 技 を か 

けても 威力が ちがう し、 やられ 



にくい というの が 利点 だ。 GI 

AZTS の 得意 技 は、 ポ ディア 

タック (体当り) と ネック ハン 

ヤングで ある，" ポティア タック 

の 方 は 相手 を □— ブに 飛ばして 

体当りす る だけ だが、 ネック ハ 

ン ギ ン グ は 首 をし め なが ら 空中 

に 持ち上げる という 反則 技な の 

で、 大変に 威力が ある。 

1 I れもパ ンチ ポタン を 押して 

いる M は 技が 行され るので、 

五 秒 以内に はなさな いと 反則 負 

けにな つてし まう。 

HANSON と HOGEN は、 

二人とも 似 かよって いて、 技、 

体力 も 同じ ぐらいだ し、 得意 技 

も ウェスタン ラ リア— トとァ ッ 

クス ボン バ— というよ うに ほと 

んど 同じような 技な ので、 どち 

らを 選んでも あまり 変化 はない 

だろう。 

最期の UMA は、 これと いつ 

て 得意な 枝と いうの はない が、 

場^ 闘に なった ときには、 竹 

刀 をと つて 竹刀 突きが できる の 

で" 二のと きに かなりの ダメ — 

ジを 与えて 自分 は リング 内に も 

どると いう 作戦 も ある。 I 



繕薩 での How To wl 



必勝 法と いうの は、 各 レス ラ 

1 によって 変わって くるが • S 

通 試合が 始ま つ てす ぐの- 一ろ は、 

キック や バン チ など の 小枝で ダ 

メ —ジを 奪う こと だ。 そして 次 

に ドロ ップ キック を 連続して み 

まい、 ダメ— ジス 夕 —が 赤くな 



つても すぐに 攻 s?* やめて フォ 

I ル しないで、 完全に グロ ツキ 

I になる まで 攻 W を SB ける" そ 

して この 時に 得意 技の 大枝 を か 

けて みるの もい い" 

コンビ ュ— タ側 は、 最初の 1 

本 目 を とられる まで は" 場外 乱 
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FIGHT UMA 





ちる Irss は フライング ポ デ 

ィ アタックと 口 I リング サパ ッ 

ト。 フライング ポ ディア タック 

は 口— ブ 上段から 体当りす るの 

だが、 二れ はよ けられる と自通 

してし まう ので やる までに 相手 

にかな りの ダメ I ジを 与えて お 

く 必要が ある。 口 —リング サバ 

ットの 方 は、 タイミングが 難 か 

しく 余り 敵と 離れて いると、 ド 

口 ップ キックに なって しまう し、 

近す ぎる と SS の キック だけに 

なって しまう。 しかしう まく 決 

まると かなりの 威力が あるので- 

狙って みょう。 

次 は— NOKF- だ。 INOK 

E も 技 は 豊富な ので 多 な 攻擊 

がて きる" 得意 技 はェン ズィ切 

り だが、 二れ もさつ きの I G 

ER の ロ| リング サバ ットと 同 

じで- ドロップキックと 普通の 

キックの 中間く らいのと- ； ろで 

キック ボタン を 押す と 決まる。 

j 発 決まったら ||発=| 発と 連続 

で § してみ よう。 

次 は 日本の ェ| ス 8ABrJ， 

B ABU は 十六 文と 三十 ニ文キ 

ックが 決め手 だ"" + 六 文 キック 

は 普通の キックと 変わらないが， 

他の レス ラ— より は « い 位置で 

キック しないと ひ-さげり になつ 

てし まう。 もっとも 強烈な の は 

三十 二 文 キック だが、 これ は 他 

の レス ラ —の ド0 ップ キックと 

はちよ つと 違って いて" ただ 遠 

いと- I ろから キックす るので は 

なく、 相手 を 口— プに 飛ばして 

はね 返った ところ を、 キックし 

なくて はならない" 敵 を 口— ブ 

に飛ぱ すに は、 ある 程度 相手 を 

グロ ツキ— にさせて おいて、 立 




まず ホ— ルド ポタ 

ンを 押してから、 パンチ ポタン 

を 押し 統 ける とその！ E 中 かみつ 

いている。 かみつき は 反則な の 

で 五 秒 以内に はなさな いと、 反 

則 負けに なって しまう から： 意 



M にもす ぐの つてく るが、 I 本 

とられて いると、 すぐに リング 

内に 戻って しまう ので、 両者 リ 

ング アウトと いうの は あまり 狙 

わない 方が いいだろう。 

相手 別で は • BABU, BU 

CHIF -、 G — ANTS を 相手 

に するとき は、 向こう は ドロ ッ 

プ キックが できない ので、 二つ 

ち は 少し はなれた 位 S から、 ド 

_u ップ キックで、 ダメ I ジを与 

えてい 二う 

GIANTS は 体力が とびぬ 

けて いるので， 簡単に ダウン さ 

せる ことができない。 間 をお か 

ずに-とん どんと 攻 8* してい かな 



ダメ 押しの 決め 技と して は ， 

フライング 二 ー ドロ ップが ある。 

- I れは 使用で きない 選手 (体重 

の 重い BABU、 BUCHIE, 

GIANTS) もい るが 1 他の 

選手で はかなり 有効で ある U や 

リ方は n— ナ —ポストの 上に 上 

つて その上から キック をす る。 

このと き 相手 は リング 上に 倒れ 

た Is でなければ、 自分が 自爆 

してし まう ので、 この 枝 を 使う 

とき は 相手に 充分な ダメ— ジを 

与えて おかなければ ならない。 

自分が 不利な 体勢に なっても、 

レバ— を 入れて どれ かの ボタン 

を 押し 続けて いると、 反 SSI. する 

ことができ るので， あきらめな 

いように 最後まで ガンバ ロウ/ 





""き 




f 



1 ぶ。 




纖 * 應 fi メ |タ| などの 数々 の 

デ I タが表 ー不 されて いる。 

画面の 中で は、 プレイヤ I の 

バ ギ I はたえず 画面. s 下 に 位 

置して いる。 ゴ —ルは 直接 見え 

てはいな いが" 画面. 5 に 光が 

！ «■ いている ので それ を 目標に し 

て 進んで いこう， 光 を 見失う と 

<Ji は 矢印で ゴ —ルの 方向 を 示 

して くれる ので- 道に 迷って し 



まう という- 一と はない 

出て くる 障害物に は、 岩ゃバ 

リケ —ド. ドラム缶. 川. 給水 

塔. 他 車な どの ほかに" うねり 

と 呼ばれる ものが ある。 他の 障 

害 物に 《 突す ると 車 は 爆発して 

しまい、 燃料も^ 2 滅 つてし ま 

うが， うね リは 乗り上げる とそ 

のとき のスビ I ドに 応じた ジャ 

ンプ をして 得点になる： 



川のと- 一ろ て は J™ を 通らな く 

て はならない が、 川の 前にう ね 

リが ある 場合に は、 それ を 利用 

して 川 を 飛び越える- 1 とも 出来 

うまく 着地す ると 五 千 五 百点の 

ポ I ナス ポイントが はいる。 陣 

害 物 をよ ける さいに 1 急に ハン 

ドル を 切る と スリップして しま 

う， その 状 SJf か 続く と スピンし 

てし まう ので、 逆 ハンドル を 切 



つ て 車 をた て 直す ようにしょう- 

二の ゲ I ムで 重要な こと は、 

燃料の 残り をた えず 確認し なが 

ら 進む という 二と だ。 ジャンプ 

回数 を らして、 ポイント ゲ I 

トとゴ —ルゲ —トを 通過す ると 

燃料が M される ので、 ゲ— ト 

は 必ず 通る ようにしょう- 

さあ キミ もゴ —ルを 目指して 



ズ タル ソル ジャ i.vs 




今 はやりの 戰 翻ロ ポット ァニ 

メが、 ビデ 才ゲ I ム になって s 

*/. キミ は 巨大 a ポットに 桑 

り 一 1 んで； « と 戦わなければ なら 

ない。 未知の i を 舞台に 今メ 

力 ニック ゥォ I ズが 始まる- 

• 

キミが 乗り込む 戦： i 口 ポット 

の 名 は アイザック， キミ はこの 

アイザック を 操作して、 レッド 

ベ —スを 全て 破壊し なくて はな 

ら ない。 

アイザック は、 8 方向に 自由 

に 動く 一 ) とがで きる がスピ —ド 

はや や 》! い" 装備され ている 武 

器 は 二つあって、 地上の W <レ 

ッド - ベ— ス- ブル— - ベ I ス、 

戦車) を 破 壌す るに は、 右の ポ 

タ ン を 押して シャトル バン チを 

発射す る： この シャトル パンチ 

は ポタン を 押してい る 間 はずつ 

と 飛行して いるが、 ポタン を 離 

すか、 画面の 端まで 飛んで いく 

と 自動的に 戻って 来る。 

空中の 敵の 場合 は、 左の ポタ 

ンを 押して ウィンド - ブラスタ 

I で 破 SS する。 



(タイト. ー)" 



秋の 戦 L を 操作して 

？ 基地 を 破壊し ろ/. 



アイザック は UFO の攻 擎 に 

は 十 発まで 耐えられる ようにな 

つてい るが、 七 発 目が 当る とァ 

ィザッ クのポ ティが 過熱して 赤 

く 点龙し 始める ので" ：！tl 意し よ 

アイザック は 地上からの 攻擊 

に は 弱く、 I 発で 破壞 されて し 

まう が， ポ ディが やられても 頭 

の 部分 だけで も， アイザック フ 

ァ イタ I として tSfg を 続ける 1 一 

とがで きる， 

アイザック ファ イタ— は 空中 

を 飛行す るので、 ゲ —ムは 急に 

スピ —ド^ を增 して 再開され る 

アイザック フ ァ イタ ー の S. も 

二種 類あって- I つ は 地上 攻 

用の マ グナポ ンバ— (直下 型 爆 

.B で、 この i は 敵の 真上に 

来た 時に 落とさな いと 命中し な 

いので、 タイミング よく ポタン 

を 押す ようにしょう。 

空中 を 飛んで くるお に は、 最 

初と 同じで ウィンド . ブラスタ 

I で破壤 する- 空中の 敵に は U 

FO の 他に 誘導 ミサイルが あり、 

この ミサイル がかな りゃっかい 



XT 擊 ち 落 とすまで は 執拗に 追 

つかけ てく るので、 急な 方向 転 

回な どで さけよう： 

アイザック ファ イタ— の 状態 

でも、 各面に 数個の ァ I マ —ド 

ック (格納庫) が 隙れ ている の 

で、 それ を 探し 当てて、 マグナ 

ボン バ I で 破 壌しょう. - すると、 

中から ポ ディが 出て 来て、 再び 

合体し アイザック となって 地上 

を 動き まわる- J とがで きる— 

キミ は 十六 面 を 征服し、 画面 

に ギブ ァ ッブの 文字 を 出す 一 一と 

がで きる かな £；：: 





一 SIT 卜ボ I ル 



ァ ioT- スト) 



一 入で も 一 一人で も 楽しめる、 

>5方式ゲートボールゲーム， 



テ n のスポ I ッゲ —ムに 異色 

作と いえる、 ゲ I トボ— ルゲ I 

ムが登 5r ゲ I トホ I ル という 

と is りが やる もの だと 思って 

いる キミ は 甘い。 これ は 頭 を 使 

わなくて は 勝てない 頭脳 ゲ I ム 

なのた。 キミ はお じいさん チ I 

ムに 勝てる かな：；： 

• 

ケ I トポ I ル というと、 名： S 

た ことがある けど やり方 

はとう も、 という 人が 多い と 思 

うのて、 少し ゲ— トポ —ル につ 

いて 説明す ると II。 



試合 は 2 チ —ムの i で 行な 

われ、 各人が 一個ず つの ボ— ル 

を 持って、 そこに S! して ある 

ゲ —トを 順番に 通して、 最後に 

ゴ —ルへ ぶっける という もの。 

ちょ つと 見 は ゴルフと イギリス 

の クリケット を 混ぜた ような ス 

ポ ー ッ である。 

次に この ゲ I, "の やり方 だが、 

やはり 三人 対 三人の チ I ムで対 

戟 する 形式で、 I 人ず つ 交互に 

プレ —していく。 

まず 一 番目 はブレ —ャ —の番 

なので、 レバ— で打鼕 方向 を 決 



め、 バヮ — メ —タ I を 見て タイ 

ミン グ 良く 赤 ボタン を 押す と、 

ポ —ルが 転がって いき 第 一 ゲ I 

トを 通過す ると、 再び 打つ 二と 

がで きる。 

この 第 I ゲ— トは、 I 発で 通 

過 させない と、 ス 夕— 卜から や 

リ 直しに なって しまう ので 憤 重 

に 狙って 打とう。 

- 一う して 次 は CPU がプレ I 

するとい うように.！ 父 互に 打ち合 

い" ポ —ルが 全部 フィ —ルドに 

でる と、 ゲ— ムは 急に 白熱して 



なぜかと いうと、 二の ゲ I ト 

ポ— ル という スポ —ッ は、 自分 

のボ— ルをゲ —卜に 通過させる 

の も 目的 だが、 相手の ボ —ルを 

ゲ —ト 通過 させない 二と も- I 

つの 戦い 万に なって いる。 つま 

り 他人の 邪魔 をす る ことが 許さ 

れ ている という シビアな ゲ —ム 

なので ある" 

二の ゲ I ムの テク 二 ック とし 

て は、 スパ —ク打 を 使う こと 

だ。 スバ —ク 打擎 というの は自 

分の ポ— ルが 他の ボ— ルに タツ 

チ すると 行なう- 一とが できる.， 

当てられた ポ —ルは 当てた ポ I 

ル にくつつ けられて- 好きな 方 

向に！ r はす- 1 とがで きる ので、 

それが 味方の ポ —ル なら ゲ— ト 

通過 をね らい- 敵の ポ— ル だつ 

たら アウトライン を 越させて し 

まおう。 

ポ —ルが アウトライン を 越え 

てし まう と" アウトと なって そ 

のポ ー ルの プレイヤ I は 一 回 休 

みに なって しまう。 もし 同時に 

自分の ポ I ルが三 n アウトに な 

つてし まったら ゲ —ムォ —バ ー 

になる ので. 常に I n は 安全な 

と 1 一ろ においてお くように しょ 

う... 

一 1 うして ゲ I ムを 続けて いく 

と- どんどん ゲ —卜の 位置 も 難 

しくな リ、 CPU の 方もう まく 

なって 難易度が 上がって いく- 



る とチ ー 

より 1 1 一く プレイが できる：；， 

ろう" 




'WgiKmwmmmm- 
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なグレl卜ス2^ズマ；\ 



(タイト I) 



フェンシングから いは 剣 勝 まで、 

キミ は 何人 を 勝ち抜け るか：：： 




/最初の ス -1 ^— ジは 

へた。 - J のステ I ジ 

では Ij5i 合で 五 ポイント を 先取 

した 方が 請ち になる。 そして 四 



人と： Si 合 をす る- 

ら れ ている。 

プレイヤ I の 操作 方法 は、 

方向 レバ— で 前進と 後退 をして- 

三つの ポタンで 上段、 中段、 下 

段への 攻 at を 行なう ことができ 



画面 下に は タイムが 1_P4- 不 され 

ていて、 この 時 M 内に ポイント 

を とらない と 両者 I ポイントず 

つ 失って しまう。 

フェンシング では、 比較的 中 

S にサ —ベ ルを 構えた 方が 守リ 

も攻擎 もやり やすい。 しかし 敵 

もこ ちらの I に 合わせて くる 

ので、 I 二つの ポタン をう まく 操 

作しながら、 いろいろな 角度 か 

ら攻 K. しょう。 

有効な 攻 a. 方法と して は、 相 

手が 突いて きたら、 少し さがつ 



て、 相手の 体が 伸びき つたと こ 

ろで 一 I ちらが 突く ようにす る，" 

このと きに 相手が まだ 伸び 切つ 

ていないのに. 自分から 前に 移 

動して しまう と やられて しまう 

ので 注意す る- it 

最初の 二人目く らいまで は、 

わりと 勝てる が- 三人 目 四 人目 

になる と、 敵の 動きが 速く かな 

リ 苦労 させられる 

最後の ポ イン 卜が 相討ちに な 

つて、 五 対 五の 同点に なって し 

まった 場合、 得点の 高い 方が 勝 

ちとなる ので、 試合 中 は 少しで 

も 得点 をリ —ド させて おく- 一と 

が 必要だろう。 

- J うして I ステ I ジク リアす 

ると ポ ー ナス ゲ— ムが 始まる 

ポ I ナス ゲ— ムは * の 射って く 

る 矢 を、 持って いる サ— ベ ルゃ 

竹刀な どで よける という もので、 

よけた 矢の 数が 得点になる。 

次の 剣道 は、 フレイ 方法 は ほ 

とん ど 変わらないが、 敵の 剣士 

の 動きが 鋭く なかなか I $ う 

ことができない。 ここで は 五 人 

倒さなくて はならない ので かな 

リ 難しさ を * ^じる. - 

_ 一れ が 終わる とまた ポ ー ナス 

ステ —ジが ぁリ、 最後の 口 —マ 

剣士の 戦いで は 真剣勝負 となつ 

ている ので、 I 発で 勝負が 決ま 

つ てし まう から 精神 を 集中して 

ブレイしょう" 

キミ は 天才 剣士に なれる か- 

それ とも 武運った なく やぶれて 

しまう か！；：： 



シは 



iC ッ クラン K. 



_(ナムコ)ファ、\1?0シ—ァニメ—ションゲームでパ^^マンの11へ行こぅ/. 





5 パ ック マンが、 アニメ— 

シ ヨンゲ —ム になって asr 主 

人 公 はもち ろん パ ック マン だが、 

目と a だけで はなく 手足の はえ 

た «J 人 化された ものて、 それが 

動く の だから パ ック マン ファン 

に は 見の がせない ゲ I ム：^ ： 



ニニ は パック マン 達が 暮らし 

ている パ ック ランドと いう 世界， 

_ r 一で はいろ いろ 不思議な- 一と 

がお 二り ます。 ある 晚、 3* ぃ妖 

W, かこ 二に 迷い込んで 来て しま 

つたので す。 そこで パック マン 



はその妖精をフ ^1ァリ|の国ま 

でさって 行って あげる ことにな 

リ ました …… 

ゲ —ムが 始まる とバ ック マン 

は 家の 前から スタ— 卜する。 パ 

ック マン を 操作す るの は、 三つ 

の ボタン だけ • 二つ は 左右に 移 

動す る ボタンで、 行きたい 方向 

の ポタン を 押す と 進み、 連続し 

て 押す と 加速され ていく- 

このと き 進んで いる 方向と 逆 

の ポタン を 押す と、 ブレ —キの 

ょぅになり^»^する- ) とがで 

きる。 またもう 一 つの ジャンプ 

ポタン を 押す とパ ック マン はジ 

ヤン プ して 消火 检ゃ サポテ ン、 

モンス タ— を 飛び- 1 える ことが 

できる の だ- 

バ ック マン は 家 をスタ —卜す 



ると、 まず 街の 中 を 通り抜けて 

いくが、 このと き モンス タ— が 

車に 乗って 来たり、 飛行機から 

攻 K. を 仕掛けて 来る。 これらの 

モンス タ I に 当たったら バ ック 

マン はやられて しまう ので、 上 

手に よけよう。 

しかし パ ック マン は 逃げて い 

るば かりで はない。 時々 空中に 

浮かんで いる バヮ —えさ を 食べ 

ると、 モンス タ I 達 を やっつけ 

る 二と がで きる の だ，' 二のと き 

に は 速！ g して モンス タ I を やつ 

つければ、 B 得点 を 得る ことが 

できる。 

街 を 抜ける と ブレイク タイム 

があって I 休みで きる ので、 少 

し 休む- 1 とに しょう， 

この あと 森の 中- 険しい 農、 

S など を 越えて いくと、 いよ 

いよ フ ェ ァリ ー の 国 だ ■ こ-一で 

無事に 妖 を 守り、 届けた パック 

マン は、 フェアリ I の 国の 女王 

様から 魔法の 靴 を 受けと る- 1 と 

になる。 ^リ はこれ を はいて 空 

を飛ぷ ことができ るの だ， 

こうして 空 を 飛んで 帰って来 

たパ ック マン を、 家の 前で ミズ 

パ ック マンと パ ック マンべ ビ— 

が 出む かえて くれる のだった。 

二の ゲ I ムの 特色 は、 きれい 

な グラフ ィ ックと 操作 性の 良さ 

にある。 ブレイが 始まつ たらす 

ぐに ゲ I ムに なじんで しまう だ 

ろう。 * 最近の ゲ —ムは 複雑す 

ざて， という 人 や、 女の子に は 

ぜひ 一度 やって トライして もら 

いたい ゲ ー ムだリ 





セ 



> 
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ゥ K 7 ツチ (セガ ) 栄光の ゴ —ルを 目指して、 体力の 限界に チャレンジ〃 



夏休み は 終わって しまったが- 

まだまだ 暑い 日が 統 く、 こんな 

ときには ゲ I ムも 涼しい US 分に 

なる もの を やりたい。 そんな キ 

ミ のために 水上 R 技ば かり を 集 

めた この ゲ— ム、 ぜひ 一 度 トラ 

ィ して 欲しい- 




この ゲ— ムには 五 種類の 水上 

競技が 用意され ている. それ は 

親 泳、 カヌ I - ワイルけ 

—タ I. ポ —ト、 二百 E 個人 メ 

ドレ—、 カヌ— - ス ラロ —ムで 

ある。 今までの ゲ —ムは 水： 冰な 

ら 水泳、 ポ —卜なら ポ ー 

うように 単 I だった が、 

—ムは I っで数種s^しめると 

いう- j とで、 いい アイデア だ 

もちろん * I つの 競 枝 をクリ 

ァ しなくて は 次に 進めない，， と 

いうの は 当り前の 二と だ- 

ま たこの ゲ ー ム では、 レバ— 

* 作が 少し 変わって いる- 

ときには その 勤 作の ような 形で 

レ バ I を 動かす。 

例えば クロ— ル、 背泳で は 二 

本の レバ— を 交互に 動かし、 パ 

タフ ライ、 平： 冰ぎ では、 二 本の 

レバ— をぐ るぐ る 回す ようにす 

ると いった 具合 だ-.' ポタンの 方 




使用す る， 

ポ I ト とカヌ —では、 レバ— 

を 二ぐ ようにして 使い、 ボタン 

は 急 回転と 18 を 直す ときに 使 

用する，. 

競技の Si 明 だ まず 最初の 親 

：冰 はとに かく 思い切り 速く レバ 

I を 動かす 二と- スタ— トとタ 

I ンの タイミング をう まくと つ 

て 好 録を 出そう • 

次の カヌ— • ワイルド - ゥォ 

—タ I では、 カヌ— をう まく あ 

やつりながら、 岩 や 障害物 をよ 

けゴ —ルを HI 指そう。 

第三 競技 はポ I ト。 ポ —卜に 

は 四 人の クル— がいる が、 自分 

が 操作す るの は 赤い クル—。 他 

の 三人と タイミング を 合わせて 

ォ I ルを 二げば、 ポ I 卜の スビ 

—ド はみ るみる アップ。 

次 はまた 水泳に _« つて 二百 E 

個人 メ ドレ—" ここで はバ タフ 

ライ、 背泳、 平泳ぎ、 自由型と 

四 種類の 泳法で 泳がなくて はな 

ら ない。 

最初から！ 3 すの もい いが、 

ベ —ス 配分 を 考えない と！？ で 

ばてて しまう ぞ： 

最後 は、 カヌ— - スラ ロ| ム. 

- 一の 鼓 枝 はスビ I ド ももち ろん 

だが、 ゲ —トを i に 通過し な 

いと、 三十 秒の ペナルティ がつ 

いてし まう ので、 大胆 さと 共に 

憤 重さ も 要求され る 

1 r I まで プレイした キミ は、 

もう 充分 凉 しくな つた はず だが、 

逆に 汗をかいて しまったなら 涼 

しくなる までもう I 度 どうぞ/ 



b 

y 
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体操競技なら ウル 卜 ラ0、 ス I ハ— ヒ— 口 

—なら ウル 卜 ラマン， そして ゲ— ムメ— 力 

I * タイト—" は、 ついに ウルトラ ゲ I ム 

センタ— を 生んで しまったの だ。 八月 I 日、 

堂々 才 I フンした * ハイテク フラ ザ，， はき 

つと、 つくば の 星になる ゾョ。 



そして、 より コミュニケ. I ショ 

ンの輪 を 1£ け るた め、 大きく 六 

つの nl ナ I に 分化され ている。 

「ドライ ビング スク —ル /マル 



チス クリ— ン / シ ミュレ —シ r 

ン nl ナ 1/ マイコン 教室」 「一 T 

イス クジョ ツキ —ル ー,. :1/ゲ- 

ム nl ナ I」 がそう である。 



これが 

ドライ.、 ス 



目玉/. の 

ブゲ—厶^^. 



Z 



i ■ 上野 駅より 常楚 線で I 

時間、 荒 川 沖 駅で 下車し、 

約 十五 分" 茨城県 筑波 研究 学園 

都市に ，ハイテク プラザ" とい 

う タイ^ -I の 新し い ロケ ー ショ 

ンが才 —プン した。 

八月 I 日、 落成式 を 終えた ば 

かりの 銀河 スクェア ビル 

§ している。 広い 道路 

広がる 綠に 囲まれて レン ガ 色の 

ビルが ひときわ 目立って いる， 

と、 頭上に 大きな $ 人の ST 

ハイテク プラザ 正面 入口 上方に 

ある メタリックな 像 は、 プラザ 

の 象 S@ のように 構えて いる。 

プラザに 一 歩 足 を 踏み入れる 

と、 そ- 一は モノ^ -I ンの 世界。 

シン ブルな レイアウトと ゲ I , ^ 

マシンの 組み合わせ は、 なかな 

かシブ い- マシンが M いて ある 



ではまず、 ゲ— ム 少年が 泣い 

て 喜びそう な、 タイ， < -— ご自 ¥ 

の 新 M 発ゲ —ムを SI 介しょう-' 

ゲ I ムの 革命と でも 言うべく 




たち 



こに 五ム 口の ミニ 自 e* (ホンダ 

の シティの ような 型で • 大きさ 

は 実物の 十分の I )。 この ミニ 自 

勳 車に は、 フロントガラスに 当 

たると ころに カメラが 設置され、 



運転席の モニ 



- に カメラで 見 



た 視界が 映し出され るの だ。 ま 

さに、 実車に 乗って いるよう な 



秦ゲ— ム センタ— の 常識 を 超えた つ/ 

，ハイテク プラザ』 つ 





，lfc« いている の だ， 二の： f 

ライ バ— ズスク —ル は、 I ブレ 

ィ百 円で 三 （.. 五分 楽しめて しま 

う 

§ 乗って みると、 人 W: の視 

野より ちょっと 狭い せいか、 最 

初、 感覚が つかみに くいが、 馴 

れ ると なかなかの もの 路上に 

は、 S 宇 や クランク、 方向お 換 

など も ぁリ、 まさに 教習所の そ 

れ そのもの である。 

「もっと 二の システムが 充実し、 

自動車 教習 場の 訓練 用に 活用 さ 

れれば 嬉しいで すね」 と は タイ 

ト ー 広報 担当者の 弁。 

そして、 もう I つの 目玉-」 ド 



ライプ ゲ，' ムの 代表格 'Tx 

1. の ジャンボ 版 な、 なんと、 

あの 三面の モニタ I が 百 インチ 

の プロ ジ ェ クタ I にな つ てし ま 

つた。 まるで 映画の スクリ I ン 

のよう な 画面 を 前に 操縦す るシ 

—ト は、 ボディ ソ ニック タイプ。 

ちょうど 頭の 左右 後方に スピ— 

力 —が ニム f つの、 4 チャン ネ 

ル。 の 仕方 は 従来 どおり だ 

が、 吸い こまれ そうな ほど 大き 

な 画面と、 身体に ビン ビン 《» く 

4 チャンネル サウンドの 迫力 は、 

なんとい つても、 ドライブ 'I 

ム の！ 味 を 満喫 させて くれる。 

ドライブ ゲ —ムは ドライブ ゲ 

—ム でも ■ ちょっとお もしろ い 

わり ダネ は、" マルチ プ レイコ 

ここに i された 

いうより 壁に はめこまれ てる) 



七 台の ゲ I ム概。 _ 



ジ」 - その 頭上に は、 何やら 数字 

が 表示され ている。 各フ レイヤ 



I の スコア だ- そして、 自分が 

七ム 口 中 何 位の スコアに いるの か、 

履 位が 示されて いる。 う —ん、 

いろんな 遊び 方が できそう だ。 



健全に あつ- 

そしてち よ 

せまりたい 



一知 的に 



ハイテク プ -r 



にある テ —ブ 



ィプは 十八 台： そして is 述 した 

ドライブ ゲ —ムの 数々" ドライ 

ブゲ I, "中心に HE^ された プラ 

1 ン セプト は、 

「ドライブ ゲ —ム は、 誰に でも 

わかり 易く、 流行に sf かなく 

人気が あるので 58 性が あるん 




です， それに、 ィメ —ジが 健全て 

あるって ことが I 番の 理由です 

ね。 タイト I の として は- 

{_* に 健全で 明るい ゲ —ム センタ 

I を 目指して いますから」 との 

J J と。 

また" ゲ —ムの 他に も、 筑波 

研究 f 都市の コミュニティ セ 

ンタ ー を 目指し • パブ リックス 

ベ —ス， D 広く とって ある。 例え 

ば、 地元 筑波 大学 放送 研究会の 

メンバ I が、 ゆかいな おしやべ 

りと SK* を 楽しませて くれる と 

いう ディスク ジョ ツキ— ル —ム， - 

そして、 



さいている 待ち合わせ 広 場。 

ンガ、 雑誌 等の 》 し 出し. t 

そして、 

イコン ル I ム，' ガラスで 仕切ら 

れたス ベ— スに は、 八 台の ハソ 

コンが 並んで いる。 プログラム 

を 組んで みたい 人 や、 パソコン 

を 憶えたい 人 は， ぜひ 利用して 

ほしい 設備 だ- また- 

れば、 インス トラ ク- 

パソコン § も 行う そ- 

遊びの 中に、 ちょ 

エッセンス" まさに、 

ンタ— のィメ —ジを I 新して し 

まった J 

担当者い わく- 

「タイト— は、 将来、 ゲ. 

うなる だろ-つ とい 

をしたい です ね。 

でも、 この 筑波 研究； 

最適な 場所 だと 思います」 

そして a* に、 

-カ —も 

ノ ていない 

新しい ものに チヤ レン： ソ 

たい 人 は、 

ラザ *s れて ほしいで すね」 

自 iss を 持って， 詰って くれた- 



せ 広場- マ 

出しな ど" 

なのが、 マ 

スで： ら 





メ I 力 —も 

_i しまし 

ャ レン ジし 

：、 ハイテク 

いです ね」 



全国 ゲーム ランド 探訪 



連載 ル 1$?vl ジュ S 



37 K»f ィ ズ ニーランド /=HBliteffltS 1 の 1 tt(0473)54-21 1 1 



I 



► 

► 



とうとう 来ました/. 

あこがれの 

東京 デ イズー I —ランド 



んと あの Is デ ィズ 二 — ラ ンド 

なのた ま i, 二 « も 行った 二と 

S のない ミキ は、 一 aw 前から 胸 

ワク ワク、 前の なんて 興奮で 

眠れなかった ほど： 

さて、 地下鉄 東西 線で 川 をい 

くつむ 越えて やって きたの は、 

今や ディ ズニ I ランド で 有名な 

つた 浦 安 駅。 お昼す ぎと いうの 

に 改札 は- ラッシュの 時みたい 

に 混んで、 さすが 人 lit の *s デ 

ィズニ —ランド。 

一刻も早く 16 きたい m 持ち を 



1 



一 

一 




ノ 見えて きた， - コマ— シャル 

でお なじみの" あ… あのお 城」 

と與 奮で シ ドロ モド □ になり な 

がら 指さす と • 「あたし なんて、 

いつも 見て るよ/.」 と" やや 

かな 目。 

「ギヨ/」 そうです- きょうは - 

特別に チビ ツ子 4 き ちゃんが， 

いつも 心 もとない テカ ミキの た 

めに 手助けに 来て くれたの た： 

少し は 大人つ ぼくふる まわない 】 

と、 すぐ Ttf かば かしい」 と 曾 

われち やう。 

デカ ミキと チビみ (四！ K) 

の スペシャル ポ I 卜の 始まり- 

始まり。 

すご— く 広い 駐車 ST 何 台 入- • 

るの かな？ I 台、 I 一台、 数え 

てると 日が 暮れて しまいそう d 

華やかな ゲ I トに、 陽気な 音楽。 

だんだん カラフルな 根 や 建物 

が 目に 飛び込ん できて > ム —ド ， 

はもう アメリカ という じ，' 

ルン ルンと 歩き 出す と、 スタ 

ッフの 声が、 「そうじゃな いの. V 

こっち」 と， ああ、 そうだき よ 

うは、 お 仕事だった のら。 

理 気な 音楽が だんだん I？ か 

つてい つてし まう、 グ シュ" チ •) 

ビ みきち やん も、 すねす ねな 力 に 

-, ふ i 




，ィ 

て テ 

まっし 

り チ^ 

、肝 

，ま 

？ -フメ 



秋 場さん は、 Mcu ディ ズ 二 — 

フン ドの ガイドブック を 取り出 

9 と、 折り目正しくて いねいに. 

b とつ ひとつ SS 明して くれた。 



ン チヤ— ランド」 - ウェスタン 

ランド/ファン 夕ジ— ランド. 



のテ I マランドに 分けて あり 

ます， 各テ —マ ごとに 特色が 

あり、 建物 はもち ろん のこと、 

従業員 (おっと キャストって 

いうんだ つて) それぞれの 服 

装、 置いて ある 小物、 ごみ箱 

に 至る まで、 テ. 'マに r;5 つて 

全 i つてい ます- - 

、、キ ずいぶん 徹底して ますね. 

ところで、 きょう 私が リポ— 

ト する 「ぺ 二 —ァ —ケ —ド」 

は、 どの テ I マランド にある 

ん です か？. 

|g 場 正面 入って すぐの ヮ —ル 

ドバザ —ル にあります： ニニ 

は、 十九 ー 二十世紀の アメリ- 

カの 街並み を 再現した もので、 

街灯 やお 店 もみん な 古き ァメ 

リカ を 思わせます- 昔な つか 

しい サイレン トム —ビ I を 上 

映して いる 「メイン ス トリ— 



ト - シネマ」 や、 アメリカの 

古き 良き 時代の ゲ I ム棲を そ 

ろえ た 「ベニ —ァ —ケ —ド」 

は 特に 人 u が ぁリ、 ゲ —ムの 

段 も 十 円から 三， S と 大変 

安いので、 長く ゲ —，. "を 楽し 

む 方 もい るよう です-.' 

ミキ アメリカの 古い ゲ— ムと 

いうと、 なんか 大人の ィメ — 

ジ がします ね 

$ たしかに、 大人の 方に 人 

気がある ようです が、 私共 は、 

ファミリ— . ェンタ I ティ メ 

ントを 全体 テ —マと して、 あ 

ら ゆる 世代 を 超えて， 小さい 

お子さん でも、 お $ りで も 

共に 笑い、 tef き、 発見し- 楽 

しむ- 1 とがで きる よう 考えて 

い. tj* す- ですから、 「ベニ —ァ 

—ケ —ド」 でも • 親子 一 緒に 

なって ゲ ー ムを 楽しんで いた 

だきたい と 思って います。 



rs. ► ► ► BHWH^ ► ^- ► ijr w. ».Ln .5 ► ► 
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ほ A ずり する ような 感覚の 

* のぞきめ がね、 十 円 入れて、 

H 眼鏡みたい なと- i ろに 目 をつ 

ける と、 太っちょのお じさんが 

出て くる 白黒の sir か、 力 チヤ 

力 チヤと 入れ替わつ ていく 紙 芝 

居 ゥン" なかなか ュニ —クだ 

な あ： 

昔の ゲ I ムに 挑戦して みょう" 

まず は 「ホッケ —ゲ —ム/ 説明 

が 全て 英語， 灯リも 赤味 をお び 

て、 天井で まわって いる 扇風機 

も 1 鉄板で できて いる 四 枚 羽が 

ゆっくり まわって いると ころな 

んか， まるで アメリカの 一 九 三 

O.S に タイム スリップ したみ 



ili に 酔って いると、 あつ 

けなく もう ゲ— ムは 終了。 銀の 

球 をた た 単に レバ— で 調整して、 

相 Is に 打ち返す だけな のに、 

調子に乗りす ぎて くるくる まわ 

し、 まちがって 自分の ゴ —ルに 

入れたり- 私の ゲ I ム オン チは 

こんな 昔から だった のか？ 

ばんかいすべく、 人気の g§ 

ゲ— ム 「： ^1 ルド シリ —ズ」 に 

チビみ きと 挑 戰。 ピッチ ャ 1- 

ゆっくり 球 を けた" 今 だ/. 

ストライク/ ゥ ー、 なかなか 

打てない： 二人で 必死に バ ソト 

を 振る が、 結局 I 本 も 打てず、 

三 アウトで ft: け， この ゲ I ムは 

I 九 三 二 年の 表示。 わ あ —私の 

ゲ I ム おんち は、 こんな #1 のゲ 

—ム 機に も 勝てず， 決定的に な 

つ てし まった。 

培い 気持ちで うつむい ていた 

ら、 チビみ き ちゃんが 私の 手 を 

引っぱり、 手足 を 動かす ピ Ha 

のと- 一ろ へ つれていって くれた。 

音楽に 合わせて ハイテンポ にし 

たり、 ゆっくりした リ、 培い 氕 

持ち はいつ べんに ふつ 飛んだ。 

アメリカの > 一う いうと- 一ろ つて" 

夢が あって とてもい い. - 

まだ ゲ— ムに挑 しょうと 品 

定め をして いると、 

秋 場さん、 「トウ モロ— ランド 

にも 。宇宙と 未来の 世界， のテ 

1 マに 合わせた、 最新の ゲ I ム 

機 を そろえた * スタ —ケ I ド" 

が あるんで すよ" 二れ もァ メリ 

力 式の アツ ブライトです」 と- 

ま だま だ 心 は 「ベニ —ァ —ケ 

—ド J に SS るけ ど、 ちと 新しい 

もの もの ぞいて みょう。 



令 




まるで 西部劇の 主人公。 

気分 はすつ かり 

ァメ U カン/ 



では" さつ， v< ディ ズニ— ラ 

ンドの ごた I いけ I ん。 

「わ あ I- すごい」 二の 広い 通 

り、 SI に 迷い込ん だみたい， 

クラシカルな 制服のお まわり さ 

ん まで ；… n 道 を S いたら 英語 

で 答えて くれそう- 

めざす ベ 二 I ァ I ケ I ドは… 

…と、 「あ、 あった /-」 .5 ブラ 

ザに 出る ちょっと 手 今の ゲ 

—ム センタ I と 同じ、 にぎやか 

な ネオン-, 二れ だけ は 昔から 変 

わらな かったん だね。 

I 歩 足 を S み 入れる と、 古い 

ホテルの 地下に ある ギャンブル 

場みたい .s の类 女が 私を迎 

えて くれた- いや- これ は 機械 

だった. お金 を 入れる と、 女 占 

ぃ師の SS. か スッ— と 動 き、 指し 

た 力 —ド で、 WKStitQ つて くれ 

ると いう 仕掛け- しかし、 本物 

みたい 

ゲ I ム機 は、 全て 木製 しか 

も 立 つ て ブレイす るァ ッ プライ 

ト式" 壁に はりつく ように ゎリ 

と 適当に 並んで いる 感じが、 逆 



じさせる" 木で できて いる ゲ I 

ム棣 つて 初めて。 なんか 昔のお 

もら やみたい で、 ほおずりした 

くなる ような あ つ たか い 1» じ 





ツ子み きち やん は ゲームの 天 rr. で 



► 



おなじみの ゲ 1,0 で 

エキサイティング。 

でも ちょっと 違う 力. ン. ジ 



方の 出口から 出る と、 画 aas ■ 「に-き： -ョ 二， 

ガラリ と 変わり、 4$^都市がバ 

1 ン とそ ひえ 立つ" 

またす ごい 人だかり.。 なんじ 

や、 あれ は？， あれが 話 通の ス 

ぺ —ス - マウンテン， すごい 長 

蛇の 列 これ じ や、 乗る までに 

ほ く 二 時間 はか かリ そうだ。 

「スタ —ケ ー ド J は 表から 見る 

と、 ゲ ー ム センタ I という 想 じ 

はしない 特有の »T 子音. D あま 

」 ならない し、 不思議な 気 




P t 

ちな く、 

つの ゲ— ム 

l にも 人 

ケ —ム をの ぞいて いるに 

:, のぞいて いる 中に、 お 

かあさん やおとう さんの^.,' . 

かに は、 汗 を ふくの も 忘. S 

している 息子の 汗 を ふ い て 4- 



アップライト 式， - 

機の 前に、 二 雲に も 三 望に も 人 




だん * のゲ —ム センタ I では 

絶対に 見られない i に、 ミキ 

は ひどく 感激 V. 子供と いっし 

よに，. t — ； I を やって いるお とう 

さんなん か、 だんだん！ sr か 入つ 

てきて、 最後に は I 人で レバ— 

を ® り、 s,。 .1 にいい な/. 

- 1 ういう 感じ。 

隔 焼けした 子供た ちが， ドア 

からかけ 二んで きて、 ゲ I ム機 

から ゲ— ム 機へ 走り まわる. 

とっても ォ— プ ンで 健康的 1 

街の ゲ —ム センタ I も- 】ん な雰 

囲 気 だとい いな あ —と、 ミキ は 

初めて 思った のれす" 

恐し き拽 ifnl ナ I。 車、 大 

の 苦手な のに、 またまた 「ポ ー 



ル ポジション；：： 一」 を やれと スタ 

ッフ がせめ るの だ， でもき よう 

は 意地で もい い 点 を 出さない と。 

だって. チビみ きち やん は FU 

JInl スで、 一二 〇o〇 点 も 

出したん です よ。 四 歳の チビ ッ 

子に 負けて なる もの か。 

しかし、 nl スの方 は 安全な 

TPJSTn— ス にして お- やつ。 も 

し 同じ コ I スで ひどい 点 だ つ た 

ら、 いっしょに 歩け ない もんね。 

アクセル を 踏む、 ギア を ハイに、 

ずいぶん スビ— ド t 弋かぁ つ て、 

画面 を 見て いると 目が まわり そ 

う- 

- J- 一で ハンドル を 離して は- 

ゲ —ム ランド EB のリボ —タ I 



異国情緒 満喫/. ゥン、 

もう I 度 行きたい ね 



§ ディ ズニ I ランドに は、 

スぺ ー ス ■ マウンテン を 初め、 

ウェスタン リバ— 鉄道、 ジ ヤン 

グル クル I ズ、 蒸気船 マ —クト 

ウェイン olt- などなど、 こ 二に は 

害き きれない けど、 スケ —ルが 

大きく 楽しい 遊びが い つ ぱい。 

仕事の 終わった あとで、 私た 

ち も 少し ディ ズ - 1— ランド を 楽 

しもうと 思った が、 どこも かし 

こもす ごく 長い 列。 ピ I タ I バ 

ン 空の 旅 は • なんとい つても 心 

残り。 チビみ きち やん は、 「あれ 

乗りたい」 と シンデレラの ゴ I 



ルデン カル I セルに I 人で 乗つ 

て 上気 嫩 

疲れたと 言いながら、 チビみ 

きの 元 IS に 勇気 づ けられ、 午後 

八 時の 夜の 花火まで 見て しま つ 

た 私たち やつば リ 好きな のよ 

ね、 この 遊びの 感 St 

夢と i にあ ふれる ディ 

ズニ— ランド <li は 仕事で な 

く 来たい なノ. 

と チビみ きの 方 を 見る と、 両 

手に ミ ツキ— の 風船 をつ けて、 

風に 流され そうな 風船 をい つし 

ようけん めい 引っぱりながら、 



としての 名が 泣く" 歯 をく いし 

ばって がんばる ぞ /. 「ギヤ ァ IJ 

早く も 衝突。 ハンドルに、 悲し 

げに ふせって いると、 「まだ 統 い 

てるよ/」 の 声。 あわてて ハン 

ドル を據 る； 得点 I 六 〇00 点。 

点数 は チビみ き ちゃんよ リ上 

まわった けど、 なんと 言っても 

FUJI n— スと TEST n— 

スの 遠いだ もんね。 

やっぱり 現代で も 通用し ない、 

ひどい ゲ —ムど おんちな の だ： 

でも どっち か と言うと、 ミキに 

とって は、 まだ 「ぺ 二 —ァ —ケ 

—ド J の 古い ゲ— ムの 方が 合つ 

ている みたい-. - ゲ —ム はと も か 

く 楽しく やら なきや リ 




子供から 大人まで 楽しめる 東 



きの 少年た ちに はぜ ひ > 一 



ド J に 行って、 アメリカの 古き 

良き 時代 を 体験して ほしいな/ 



目立とう 精神 旺盛な ヒゲの 編集長が、 これ ま 

た 目立とう 精神 充分な ビデオ ゲ —. 5 ファン ジ 

ンの 発行者 や 編集長、 ォ— ナ ー を 直撃す るィ 

ンタ ビュ— のコ— ナ—。 第一 回：！：： は、 ゲ ー ム 

パンフレット や カタログ 収集が こうじて、 つ 

いに ス— パ— タイ ムス を 発行す る ことにな つ 

た大 版の 十 2 野嘉哲 くん。 ハチ ヤメ チヤ インタ 

ビュ— の はつ じ まりい。 




ヒゲ さつ tw だけど、 ファン 

ジ ンを？ |?行 する き つかけ は？ 

士 =野 遊び^^^分にゃってて、 

g として は 去年. おととしぐ 

らいか らぁリ ました。 

si (^野 くん は- な 小 

§ で 《g 病 生活 を 送 つ ていた 

ことがある) にいた スタ ゾ フ 

にやら していて， ぼく は 内 

について は ■ W タツ ，.1 1 てい 

なかつ たんです。 ぺ— ジぉと 

か らいで …… 。 

している うちに ，こ 

れは いかん." という ことで， 

，これ は JP- ス おれが やろ 



と。 遊び半分 からま じめ にな 

つたんで す。 

ヒゲ まじめに なった つて？ 

それ はい つ ごろから？ 

.SKS の SH: からです。 ナ 

ンバ— 9 です けど。 

ヒゲ それから はどう？ .H 分 

で わった と 思う？ 

ぶ 口 野 内容が 充实 してきた し. 

ゲ— ム 攻略 法な り， テク 二 ゾ 

ク なり も， メ I 力 I に 行って 

間いた リ， かくれ キャラ ffle 

なんか も 取： M してます から。 

ヒゲ 攻 if 法., il く s*<n. 全部 

自分で やって みる わけ ？ 

そうです. ゃリ ます < か 

な リカが 人った i だ)。 

ヒゲ それなら ほぼ.： -1た ね。 

,P0 けど. じ やないです 

ョ。 だいいち- ぼく 自身、 ゲ 

1 ム はへ タ だから (ゥン ■ こ 

れは A M ライフ も 同じ だ)。 

ヒゲ その へ ん はどうい うと * 一 

ろで カバ I してる？ 

七ロ野 6f 品が 出たら 1 ゲ —ム 

メ —力 I に *Mm に 5? るん 

です。 

ヒゲ 最 おもしろい 試み を 

してい るんだ つて？ sift 長 

frssittl; える とか。 

LUWI ぼくが 毎 冋 やって たので 

は マンネリになる ヒ つから 



ファン ジン =フ アン マガジン 《I8 



い」—； fji ゾ^ 才- ス ー バ I 

, 代表 「- もう サラ Z 'I 

「I ム歴/ テ I ブル テ 

ニスの 頃からで" 7 18 年と 

いうと > 】 ろ。 * とにかく、 最 

初から 注目して ましたから- 

ビデ 才ゲ —ム というの は， と， - 

1- ス |バ ー タイ ムス へ の 入. ©s;b 

スタッフになる ための W 台せ は * 

〒s 大 K 府： 二の S の 2 

寡 方 -SUPER _ II MESr 



fcasftt.fi:: えたら JEW な tt- 

か 出る と …… 。 2:;... 分ず っ受 

け 待たせて、 ^験 的に やって 

いると ころです。 

ヒゲ その スタッフ として は？ 

ト：： 野 ぼくと- 横 浜の 長 崎 5= 久 

くん に 富 山 の 法 邑浴抬 くん の 

3 人です。 

全 M ぺ— ジ だから I 入が S 

ベ —ジ ずつ 受け持つ てます。 

今- スタッフ よんで 

す。 なにしろ 3 入 じゃあ。 

ヒゲ で， a^uAU?. 

r^ff がはくの とき は- 

49；;：;: 入 は aK 崎 くんと か。 いい 

かげん なんです。 

ヒゲ =： 刊で SK;;;: している わけ 

たけ ど、 時間 的に は： V 一の くら 

いか かるの？ 

ち野 いっぱいつ ぶれます よ- 

時間が。 

ヒゲ .E 分の 時間 かなくな つて 

しま-つ とか 

^Mff 作る の は « しいから それ 

はぁリ ません。 If しい 時 

間です から。 

でも- お 悪のと き -J* るん 

です。 

このあいだの ことなん です 

が， スタッフの 長 a. くんが、 

現在の f 長なん です けど. 

:.is。 なのに 原稿が 締切り を 

?« ぎて，. ysaaJJ^- い ん です。 



われて る A たいた，；， ic- 

^uff 5枚食0く.^1*^で=5£.$ 

めたん です。 




締切 リ§月；23 です が- 

また 愈 I けない というので" ギ 

リ ギリに 問 にん；； うお；：； まで 2 

= も 延ばして：： たんです。 

でも. ^R, その けまでに 

f して いんです よ。 

それで 人 あわてで ■ ない 资 

jS: を さがして. n 枚 S3 きまし 

た。 会：： « から 帰って、 -ST? 

そこそこに， 夜中の 2 時す ぎ 

まで かかって 入の 分まで 書き 

ました。 

相手が 大吸 市内なら i に 




こういう のが ス タツ フが少 

ない ことの. K 点です ね。 だか 

らゼヒ とも. i な スタッフ 

が ほしい。 

ヒゲ それじゃ あ、 ここで 大ぃ 

に 宣伝して おけば？ どうい 

■ っス タツ フ がいいの？ 

ただ、 スタッフ にす るに は 

ゲ —ム マ 二 ァが 一 》»s るんだ 

よわ。 AM ライフ なんか に 

そうなん だ。 

，ゲ —， 1 が 好き • それ ia メシ 

よりも ..：.. * つて ャッは * た 

いたい 文き が けない- S 

が できな いっての が i±s 倒： e に 

多 いんだ。 

もう、 のめり込んで is 

に 物 f- 兒る ことができない、 

- J ういう ゲ — .- 5 好き はス タツ 

フ として は 全く 不要なん だ。 

Is^sfl として は最逾 なんだ けど 

inst r J 3.*JS する 入なら 大 

iS 迎で す。 そして、 やつ はり 

«c くことの 好きな 入です ね。 

ヒゲ ス— バ I タイ ムスの 会：！；：：； 

は どれく らい？ 

吉 野 § は 広いです よ。 スタ 

ッ フが横 浜と 富 山に いる ぐら 

いです から。 

ック ナンパ— は ほ HI?* で。 

まぼろし 旳 なの は ナンパ 18 

なんです。 これが 人 会 の 

時に. 他の 雑 iii にも 紹介され 

たんです。 

i?yi; になった の はこの 時で， 

会員 t め 始めた の もこの 頃 

からで- 現在 ほど …… 。 

ヒゲ ® 人が 多い わけ？ まフ 

ァ ン ジンなん か はゲ— ムメ I 

力 ！ .七 体 つて こと だけど。 

4aKS ほとんどが 個人です。 ま 

あ- ちらっと メ— 力 —Jy 人つ 

てます けど. - 

ヒゲ ス— バ— タイ ムス を； W せ 

て もらって るけ ど， がち 

よつ と ffi すぎて 何が何だか わ 

からない ね。 コピ —のせい も 



あるん；， -ろ うけ ビ- 

tss WACa 体 はちゃん と se れ 

てるんで すよ。 

ヒゲ コ ピ— のた め だ つ たら- 

カラ— ブリントよ リは. w 黒フ 

イルムで 撮った ほうがい いと 

a やつよ。 い つ，. 3 田 やつんだ けど- 

ファン ジ ン の？ u つての はこ 

ういう のが 多い ね- 

よ一し. ひとつ ■ AM ライ 

フ で！： .Hi の 撮リ方 つての 

を揭 つけて みる か。 

^nw^ けど、 めげ ずに 八.. n;:!:. も 

をい つ はいの せて るから 



ヒゲ 取材の^ はどうな のか 

な？ 大阪 にはメ I 力 —は少 

ないし" ちょっと 人 変 だと 思 

き 野 大阪 地区 は ぼく。 ¥0^ は 

ftiar くんと い つ た a;<:l にや つ 

てるし. 他の ファン ジンと も 

58 してる か. は 多いで 



たとえば. の 小山く 

んヒ この AMP でしよう。 そ 

れ から キヤ a ？-ト ネット ヮ， I 

ク， 鈴 f ん. AMF. 狭 山 

アミ ュ I ズメン トマ シンと い 

つたと ころです。 

たまに $ おへ 行ったら、 も 

う 取材 攻势 です。 メ I 力— に 

直接 行 つ て it ら つ たリ、 

いろい ろと SS んだ りで 朝から 

晩まで 動いて ます。 

ヒゲ 大変な ffi 味と いう ことに 

なる ね。 ： yi* ん はで 会 Hi に 

売 つ て tjffl^l;? になる わけ じ や 

ないから、 実： ta** ねる わけ 

に はいかない。 ？a«_f つて こと 

になる のかな？ 

ところで. 吉野 f 長と し 

て、 ス— バ I タイ ムスに 関す 

る n メ ント は？ 

tus スタッフに：^ してなん で 

すか" 18 な アイディア tia 

して ほしいです ね。 

ヒゲ という こと は 1 メンバ— 

が 少ない から。 

む！；野 そうです。 それが ！ 番の 



に，. 変な 力が い リ **v。 

お 週 キヤ Q マト < なんば シ 

ティ. s: のピ ッ グ キヤ 口 マト) 

へ；：：： つてます。 それに- どつ 

かに ロケ テストが 入る と ■ そ 

こへ 行つ て 回 もや つてみ て- 

ま あ、 おおざっぱに 童 I- くと い 

う 感じです ね。 

ヒゲ 最 1^ ずいぶん 色んなと 

ころで ミニ コミ； ファン ジ 

ン つての が えてき たけ ど、 

t US;; くんと して はどう つ？ 

inst い い 傾， M じ やないで すか 

？ メ| 力 —側に も ^ にな 

つて。 これでい ぃゲ— ムが 出 

て 来たらい .2 J となし です よ。 

ヒゲ いい ゲ I ム つてい うけ ど- 

吉 野 くん f は、 どういう ゲ 

—ムが 好きな のかな？ 

吉野 リ ブル - ラ ブル/. あれ 

にす 一 .1 い 凝り まく =.± してね- 

八— は； sr さめ かけて ます。 

こめ ゲ I ム だけ， ぼくが 1 

00. 力点 を 越す 唯： の ものな 

ん です。 

ヒゲ や はリ、 ゲ—ムは3^:;|が 

得られる ほ. つが い い ん だろう 

ね。 

wff ゲ —，. "やる からに は ■ や 

つばり そ， つです よ。 

ヒゲ 最後に なった けビ- ス— 

バ— クイ ムスの iJltJS から • A 

M ライフ？ „f に、 ゼヒ いいた 

いこと は？ 

吉野 * スタッフ になって くれ， 

これし かない/ 






つてい る フ n ァが 広い ので、 

ゆったり ゲ —ムを 楽しめる： i 

た、 場所柄の せいか、 夜に な も 

と 混み 出す. ニュ —ゲ I ムのム C 

数が 豊富な の もうれ しい. 



ゲ 1.4? ザ 

ヤンク 八 ウス 




店内 はせ まいが • こじん まリ 

まとまつ ている。 ラバ タイプの 

ゲ —ムが 多く" 台数 は 三十 台.， 

将棋 ゲ— ムに 人気が ある-.. 



カサブランカ 




学生が 多い よう だ。 広い フロア 

にはフ リッパ. I タ イブの もの を 

合わせて 穴 十四 台の ゲ— ム 機が 

ある， 人 5-1 ムは VS シリ I 

ズ、 チャンピオンべ— スポ— ル 



ラスベガス 

(北 区 曾 根 崎 2 の 6 の 303—5 . BS*Q^ 

まるで 船の ような 外観、 店内 

は 木目 調で、 窓 も 内の f *J 

に統 I . おまけに 裏口 は 西部劇 

の酒壤 風の スイングドア になつ 

ている。 洒落た 店内に は 六， M 口 

のゲ —ム 機が ぁリ、 ニュ I ゲ I 

ムも 早い。 

人気 ゲ —ムは クラウン ズゴル 

フ、 ギヤ プラス、 ポ I ルポ ジシ 



ゲ —厶 センタ I 

フォ IR ス 



梅 田 花 月の 真向かい にあり、 

昔な つかしい インべ I ダマ— ク 

が 5S けて ある， 店内 は 喫 i の 

ような じで、 ちょっと ss, 曰い. 

ゲ —ム機 台数 は 三 +五台 •- ク 

ラウンズ ゴルフ、 vs ベ —スポ 

—ルに 人気が ある， - 




(北 区， の^の 




繁華街の ちょっと ハズレ にあ 

り、 大学生に 人気が ある. ゲ I 

ム機数 は I 

ビクトリア ス ナイン、 ゼビ ウス ■ 



ビデオ 

タイ 卜 —スペシャル 

取材で きず 



J い- is 内 はとても 

広い この辺 リのゲ —ム センタ 

I は ほとんどが そうだが ■ 二十 

四時 i 業で ガム バ つてい る. 

また" nl ヒ I 飲み 放題の サ I 

ビスが あるので、 つい 長居して 

しまいそう， 

ぐる リと§ すと ラバ タ イブ 

のゲ— ムも 目につく 全 台数 は 

六 + 五 台 だそう だ 中で も 人気 

は、 フリ ツキ—、 VS テニス， 

ポ —ル ポジション =, 



ゲ —ム センタ I 

シャ卜 I 

|*;区81!£啖-,-の=の！"03 — .^ . 0766) 

足 を I 歩 踏み入れ ると、 まつ 

黄つ 黄の 店内に びっくり. - 明る 

い/. 見た と- 1 ろサラ = '— マン、 



1 






駅前 第 1 1 ビル 内 




原色 を 使った ヴ 



うに -F! を 配 一 

れな いの だ. 

ギヤ プラス、 



ッドな 

もま ぷ しくない よ 

て あるので 目が 疲 

ゲ I ム機は 五， MET 

VS シリ— ズに入 



ビデ 才 シティ リノ 



フラッシュ イン 

ミラ I ジュ 

取材で きず 



ァク ティ ロイ. 



ジ ュ —ス などが 売って いる カウ 

ンタ —が ある- 時間に よって、 

キャンディ、 ジュ— ス、 ボ ツキ 




ン クサ— ビス、 コビ I： 

が ある。 それに、 ゲ 1, 3 フロア 

の 横に ちょっと しゃれた 休憩 コ 

1 ナ I が あるので、 テレビ を 見 

たり、 マン ガを んだリ とくつ 



フラッシュ イン 

ミラ I ジュ H 

取材で きず 



ビデオ シティ： y ノ 



駅前 ビル 内に は 二 軒の リノが 

あるが： ビデオ シティ。 という 

だけあって > 各店 独自の ビデオ 

モニタ I でお 客さん を 楽しませ 

て くれる。 こちら は トロピカル 

ム— ドの sa 葉 植物の 中に 二 ± 口 

の モニタ I が «i いて ある， また、 

ドリンク サ 1 'ビス、 n ビ，. 'サ I 

ビス も ある 

ゲ I ム機は 三十 五 台- 人気 ゲ 

—ムは ギヤ ブラス、 アツ ポ— な 



ま 



丄 



駅 4i 三 ビル 内 



ゲ 14? ザ 

力 I 二 バル 




こ 七 人の" 

1™ やじの こびとが プラカ ー ドを掲 

げ ている ので、 すぐ わかる- コ 

ク ビット タイプが 多い。 ゲ —ム 

機 は 全部で 七， Ma ぐらい- ニュ 

—ゲ ） "の 入荷 も 早い- また、 

入口 近くに ある 輸入 物の スべ— 

スェ I スは、 すごい 入 気で、 列 

がで きている。 



セガ 

センタ —ロイヤル 

ケ I ム機は 七十 四 台 • サラリ 

—マンに は 麻 «_ ゲ —ムが 人気 を 

集めて いる 他、 クラウン ズゴ 

ルフ、 アツ ポ— 、 VS シリ —ズ、 

フリ ツキ— などに 人気： 店内に 

はジ ュ —ク ボックスが 置いて あ 

るので、 好きな 音楽 も 楽しめて 



シティ プラザ 

すっきりした 店内に は、 無口 

なお じさんが いる だけで、 わり 

と 自由に ゲ —ムに 熱中で きる 

という- I とで、 お客さん も 学生 

中心-また、 ウレ シィー I とに 百 円 

でニゲ —ム できち やうの だ (た 

だし 最新 ゲ ー ムは 除く) なかで 



八ソ ビア— ド 

取材で きず 



ろげ る。 他に ■ お客さん 同士の 

n ミュニ ケ— シ ョ ン 利用と して、 

*K ります、 買います コ| ナ I を 

設けたり、 なかなか ュニ —ク. - 

ちなみに、 人気 ゲ— ムは ギヤ 

プラス、 バルガス。 



GA 




y 






ビル 内の せいか、 ： 

センタ I も 明るい ム- 

も 学生が ほとんど。 

四 十五 台： 人氕ゲ —ムは ビクト 

リアス ナイン、 ザ ■jw&jir 



駅前 第 四 ビル 内 

"の 4) 

常連が 多く ゲ I ム機は 四 十五 台. 

人気 ゲ 1, 4 は サン ダ— ス ^ 3、 

クラウン ズ ゴルフ、 VS テニス： 



ゲ I ム ロイ. 

なんとい つても 店員さん がュ 

二 —クで おもしろい (失礼 

とっても 良心的で" おしぼり は 

あるし、 カウンタ I に は 飲み物 

コ| ナ I も ある。 も I n、 ゲ 1 

ムが ナント 十 円で できる nl ナ 

—が あるの だ (七 台) それに ゲ 

1 ム機も 六十 七 台と ST 人気 

ムはク ラウンズ ゴルフ、 フ 



、入る ので ご ：ほ 目/. 



ゲ —ム n-+%l 

VIP 

取材で きず 



ゲ ン 1 

本 号で、 ゲ I ムラり— を 

行なった、 ここ ゲ —ムゾ —ン 1。 

ニュ —ゲ I ムが 早く 入る ので 



プレイ シティ 

キヤ ロッ. ル店 



PERSONAL COMPUTER 
★★★★★★★★★★★★ 

注目の MSX ノ K ソコン 




鼸タ ちゃんの 




64KB RAM を^ して 力 ^充分. グ 



ゝ 



3^ 



ク 



MSX マシン は々 

ともに、 特徴 を も 

せて いるが、 最近 

傾向 は RAM 容量 

大きな もの へ と 移 

ている よう だ。 

とも、 初級 機の グ 

I ド アップ、 バ I 

ヨン アップと いう 

となので、 現在の 

行と はいえない の 

が。 しかし、 将来性 

考えるなら、 多少 

理 をして でも ひと 

わり 大きな 能力 を 

えた MSX を 選ん 

ほうが トクの よう 





デ一 タカ一 トリ ッシの HIT BITWHt 



お 




M 


ち 




S 


し 




X 


ろ 




だ 


い 




な 




ら 



1 1 

H 


ま 




す 




ま 




す 


B 


使 




い 




や 


ノ 


す 








な 






能 


た 



また， さらに 充実して いるの 

が 検索 機能 だ ■ 名前の 最初の I 

文字 や 3 文字 だけで 画面に 呼び 

出す ことが 可能な の だ- 

デ —タの 並べ かえ も I 瞬のう 

ちに OK 作成 デ I タを S 音頓、 

ABC 傾な どに 並べ かえて おく 

ときに 便利 だ： この 機能 を 使え 

ば、 友達の 住所録 も、 入力 前に 

並べ かえて おく 必要が なく • と 

て も 効率的 だ： 

デ I タの 記憶 はキ —を 打ち込 

むだけ でい い- コピ— 機能 を 使 

つて、 デ I タレ コ— ダ から カセ 

ットテ I プにデ I タ をコビ —す 

る 二と もで きる し、 カセット テ 

I プのデ ー タをデ I タカ— トリ 

ッ ジ に n ヒ I がで きる。 



ブ リ ンタを 接続す れば K だ" 

作画， グラフ、 プログラム リ 

ス ト などの フ リ ン トも JW 単な. » 

作で 使える， 



MSX は マイクロ ソフト 社の 

X 戦略の 領 文字 をと つた もの。 

互換性 を 持たせた ハ —ド で、 ソ 

フトの 活用 は AMS での パソコン 

の 数 十倍。 だから MSX はお も 

しろい。 

カラフルな^ 色の カラ —グラ 

フィックス 機能の 画面 S 不で、 

i ソフトでの 勉強の 能率 も あ 

がるし、 ゲ I ムも カラフルに 展 



tt^fl. ス ケ シュ I ル， メモ 

などが でさる HIT BIT ノ 

I ト 機能 S: つ HBts に、 大容 

置の 上位 樓！ r か 登場した _ 

HBtc がそれ" なんと、 RA 

M^ffi だった HB おから、 一挙 



に RAMS^ となって さらに 充 

実" 使いやす さが グ— ンと 広が 

つた 本格的 パソコン だ。 カラ— 

プ □ ッタ プリンタ などの 周辺 機 

器の 充実 も、 ヒット ビット シリ 

I ズを 使いやすく している。 




スタイル は HBS と ほとんど 

変わらないが" ボディ カラ— が 

黑と アイ ポリ一で. - グレ— ドを 

感じさせる カラ 1.. -I ンに 仕上 

がって いるに 

最大の 特長 は、 S^RAM と 

メモリ— が大 容量と なった こと 

だ。 

_ 一れ によって、 *< い プロ グラ 

ムが 組める ようにな つたし、 最 

近 多くな つた Eljffi 以上で 走る 学 

M フロ グラム テ I プな ども、 わ 

ざ わざ ェク スパン ジョン 力— ト 

リッジ を スロットに 差込む 手間 

も いらない， 

しかし、 何とい つても、 ソニ 

I 独自の HIT BIT ノ 1 ト 

機能が ますます 使いやすく なつ 

た 一 一と はュ —ザ I にと つて はう 

れ しい。 

所録、 ス ケジュ 一ル、 メモ 

を 付属の デ I タカ I ト リッジに 

害き 込んで いた ものが、 HBS 

て は カセット テ 1,7 にデ —夕 を 

コビ —できる 新 機能が 塔 載され 



ロットに ボンと 差込んで. 電源 

を ON すれば 画面に メニュ I 表 

示が されて、 即 使える の だ- 

二れ は 本体に 組み込まれ てい 

る ^esROM のお かげ だ。 

メニュ I も 3 種から、 コビ I- 

プログラム セ —ブの 2 權が 追加 

され 5 つの 機能 を 持たせて いる. 

力 I ソル を メニュ I 項目に. 4 口 

わせ、 リタ —ンキ —を 押して ス 

タ I トだ。 

メニュ I の sffi 疋ゃ揀 作の 方法 

は、 その 手順が 画面に 表示され 

るので、 次に 何 をしたら いいの 

力？ si う 一 一とがない。 



r 機能 は、 

ソ ジをス 




iiU させろ。 « は 3 合、 うろう 
ろして いると やられて しまう そ 

ジャンプ^ 池な どの 面に 含 
わせて 敵 をつ ぶしたり、 池に 落 
とした リ しょう， 

スペース ノ<_ かポ 夕 ンでス ピ 

—ドア ップ、 ジャンプ だ， ガソ 
リン <r«« を 見ながら、 ft きま 



_ROM ノ、' ック_ 



隱ァ リノ </ 《と 

40 人の ま 賊黼 

しっこい ドン を 才ナラ で *a 




"^を fiHf ば ポー ナス ポィ ン ト 
だ。'？' マーク しるし、 
何が 出る かは才 タノ シミ。 

を 走り、 盗れた ま を 取り 

かえそう。 

R M バック 4, 500 円 

オリンピック I 矚 
100 メートル 《 争， 走り Mtt 

び， ハン マ 一 i4(f,«fl メー ト 

ルを 次々 にク リアしょう。 

imA\ MS に される 權 
準 8^ を 超え ない と 次の iBS へ 
は 31 めず、 ゲーム 才一 バーと な 



つてし まう ぞ。 
4 つの 覆 S をす ぺてク リアす 

ると 次の eiK=ttK^。 wne 

襄 くな リ、 ク リアが だんだ 
/jt しくな つてく る。 
：&»|3] の 力一 ソル キ一 をた だ 

ひたすら たたき， lOOm をクリ 





イミ ング よく 押して ジャンプし 
たり， 体力と 顯奩 fift しょう。 
ジ a ィ スティック は不 W なの 
で、 キ一 ポ一ド か のノ W バ 
ーシ a ッ ト で プレイしょう。 
ROM' (ック 4, 800 円 



n は 110 メ一 トル ノ、一 ドル， 
ゃリ 投げ、 走り 高 » び， ほ 
00 メ一 ト Jl^^^a 種目, 

I と ntt (こ « ^^を ク リア 

しなければ、 次<7)« 目へ は 進 K) 

ない， 

前 saURUN と JUMP の 
キ" (ひタ ィ ミン グがコ ッ だが、 
,500 メー "《«6*に#;^1驗負' 

これ は キー ポー ドょ り 、ィパ 
—シ ョッ ト を使ゥ たほうが ft さ 
そうだ。 

ROM' (ック 4, 800 円 I 



から 




iftmt のい い カーソル キー 《 左上に は * 
リセ ッ ト ポタン i^i^ 



し 外部 f のコン セン 

特に、 二の コン セン 



- だけの 便利な 設定と 



閱す るので 思わず 画面に ひき 込 

- 面白さが 味わえる ゥ 




ッ チリ OK: 数百 本の ソフ 

，の うちから 好みの ものが 選べ 

だから MSX は 面白い。 

： 白 さの ひとつに、 8 ォ クタ 

ブ 3 簠 和音の サウンド 機能 も 

- げられ る： ゲ I ム サウンド も、 

一 そして 楽 S5 に 従って プログラム 

すれば i 演奏 もで きる • 厚み 

の ある 電子 サゥ ン ドの 迫力 を 楽 

し..； ：！■ つ， 

黒と アイ ポリ —のポ ディ カラ 



—は 落ちついた i 気で、 部. a 

の 中 や 机の 上で すっきりと した 

感じ を Jfh- えて くれる。 

デザイン は HB おと ほとんど 

変わり はない が、 キ —ポ —ドが 

本格的な フルスト nil クキ —ポ 

—ドに 変わり、 タイピング がし 

やすくな つてい る。 

キ I 配列 は 覚え やすい 五十音 

黒い キ I に 白文 字で、 初心 

者に も 文字 を ひろい やすい コン 

トラスト は うれしい， 

パヮ —スィッチが 上部に ある 

の も 便利 だし、 プ グラム をク 

リアに する リセット スィッチが 

キ— ポ —ド 上に 設定され ている 

の はソニ —ならではの 配盧 とい 

つたと 二ろ だ" 

力 —ソル キ— は 少し フラット 

な タツ チ± >| を 採用し、 tt — " 

時の キャラクタ— の 移動が スム 

I ズに できる ようになって いる。 

キ I の 大きさ、 i も、 指の 動 

きに 無 B5- のない もので、 ゲ —ム 

ュ I ザ. t に は うれしい。 

ゲ ー ム 派に は ジョイ コント 口 

1 ラは 不可欠- Js^^?はグリッ 

プ タイプで 操作 性が とてもい い。 

ただし、 夕テ 方面に 動かしに く 

いのが 難 占 r 底に 吸着 盤で も 付 

ければ 解消す るだろう. - 二の n 

ント a I ラは 右側 面の 端子に 接 

続す る， 

他の 接続 端子 はすべ て リア パ 

ネルに 設定され ている" 

左から- デ I タレ コ| ダ 接続 

端子、 ォ I ディ ォ 出力、 ビデオ 

出力端子、 チャンネル 切換 スィ 

ツチ、 RF 出力端子、 IO 拡張 

バス、 プリンタ 接続 端子- それ 

にデ —タレ n— ダ などの 電！ ％ が 



HB-75 の 主な 仕様 




Z - 80 A 相き 




モリ B A ~ 


MK/tf ト Hit 


ft。™ 






ラ ソ _ ― 




. 'トァ 1 


f "(ス プレイ 


― —— 

C R T コント —ラ/ TM 




S99ISA N Lffi 当 




BX 構 d. '最大 4CrS; 字 




*7 IS 色 B A S 1 csin 




tt ま 29 文 宇 XM 行 IS 色 




グラフィック 表示 他力 16 




e «2» ドット xtti92 ト- 




ツ ト 16 色 ス ブライ ト様 




能 スプ ライト BS お « 




7 き特 ひ ら がな + 




力 《 力 + + ff' ラ っィ ッ •* P 






ニゴ イノ タ 71 


― ~ 

3 ン ポシッ he; ゲォ 




R Ffl# T V 1 ch/ 2 ch 




切換 可 


IZO インタ一 フ I 




一 スキー ポー K 


CPU ソフトウェア ス キヤ 




ン 方式 キー *( 数 7S かな 




キー あいう えお fi! 列 


オーディオ ft セ 


8 ピン DIN ジャック 1200/ 


-/ ト イン？ ーフ 


2*00 ポー リモコン ««« 






サゥン ド am 


B オクターブ 3 重 》»+ 




ノイズ 出力 


プリンター イン 


U ヒノ アン フエ ノール コネ ク 




？ ビ ' トバラ レス 6* 




本体 1 


ッ ジス 口';/ ト 




外 8拡» 用 I/O 


50 ピン コネクタ 






汎用 I/O ポー ト 


3 ビン D-SUB コネ ク 




J'(a) ジョイスティック 




« 子と して 使用 


WM 


A C IOOV 50/60H7 


電力 


IBW (本体の み） 


外形 寸法 




重量 


2-84l<» (本体の み） 


付厲品 


75sratt* — プル アンテナ 




コネクタ テープ レコ一 ダ用 




sat コード アンテナ ほ iftffi 




タ, ター >ソ ？ジ 



《ト ノレ クロス 薩 





き 








宇宙 探索 te フロンティア 号 は 
今 まさに、 未知の 星間物質 • マ 

グネッ トクラス ターの 内部へ 船 

S をつつ 込む と 二ろ だ- 

クラスタ一 内の 電 に 少し 
でも flfil* が 触れれば、 大 爆発 を 
してし まう.， エイ リ アンの 攻?1 
も あるので. うかう かと はして 
いられない ）*fi 内 は 極度の 緊張 
想につつ まれて いる 

フ □ ン ティ ァ号は ijpftirm 
道 を » 正しながら、 くつ 
へと « を 消して いった …… 。 



ジョイ ス ティ ックか カーソル 

キー ■pfffflB を コント ロー ノレし， 
第 i«B では エイリアン を 9»> 
第 21|« では タイ タンからの メ 
—ザ 一^二 気をつけながら ェ 
ィ リ アン を: SC 撃 だ。 

第 3 塌 ilT は、 マグネ ッ トク 
ラスターと しないと 次 <7>« 
面に 進めない。 第 4、 第 54 画 
では エイ リア ンを 攻擎 しながら、 
魔の くつ を 抜ける の だ。 

もう， あとえ は ひけない/ 
ROM ノレ' ク d.smF 

國爆 走ス タント 

レー シン グ鼴 

ク レイジ 一で ェキ サイ ティ ン 
グな スタン トレースで 勝ち残る 



ラロ一 ムに フライング ポ ディ ス 
タン プ なんて lintt も 使おう。 
献の (^ら 体 またり して 



カラ I プロッタ ブリン タを 



接続して みょう 



作画 ゃフ ログ ラム リストな ど 

を 手軽に プリント できる のが、 

新.^ Rt*t た 4 色 カラ —ブ 

タブ リン タ だ- 

グラフ ィ ック ソフト を 便えば、 

絵 や 文字 を 単 に 紙 にプ リント 



できる ： 

内お さ!； 一 

クタ .^iol 



ていない 文字 や キャラ 

可能 だ _ 



- ルペン 記！ K で 4 色 口 —タリ 

I 型 は 本格的 ir ブリント でき 

る.^ の サイズ はハ ガキ大 から 

A4^»_^. 年 s 状、 暑中見舞 

にも 使え i^、 A41: で 成 SB 表 

や グラフ も OK だ 

プログラムの リスト や、 住所 

録 などの 一覧表の ブリントに は、 

口 —ルぺ I パ I が 便利。 簡単な 

セットで すぐに プリントアウト 

がで きる。 

レコ— ドゃ 本の デ I タ、 友 だ 




ちの アドレス など を イン プ ット 

してお けば 利用価値 も 充分 だ" 

~聖 子の パソコン." 周辺機器 も 

充実して、 さらに 面白くな つた. ^ 




-Tfttt の コメントで 明らか だ 
• ソコン でし か出来なかった 
—コの ゲームが， ついに 家庭 





:*:1£めになったプロ8^*。 & 
"やはり S 




' め 》 場 

リアルな アニメ一 ショ' 

示 を 可 HI にした 大型 i«a スクリ 

ーンを した もので、 I 試合 
がちゃんと 3 イニング スの; 
的な B 球 ゲーム だ。 
カーブ、 シュート などの 変 ィ匕 

球 を. 加え、 なんと iSltoffiK は 

36. そして ダブル プレイ や タツ 



サ ョナラ ゲーム、 コールド ゲ 
ーム、 引き 化ナ概 合な ども あ 
り， 试合を 勝ち進んで いくと、 . 
相手 チーム も 強くな つてい くの ^ 
は なかなかの もの。 

重さわず グラムで、 im 
に 便利な ポケットサイズ は 旅行 
にも «通。 いつでも ど:: でもす 
ぐに ブレイ ポール。 

指先の 傲 妙な タイミングで 36 
種の を 投げ わけてみ よう。 
國時 ■ 分 ■ 示で ヮ ンタ ツチ 

正 《«&1«定》1«| な ど 

力 河 能な 8 桁 計算 《11<寸 



ジ- -ュ' 

うお tit; 
トも 

'：ョ fs- 

*^ めて あ I'll^ トラ— ム麟 



« さ。 おすう き 

-7 きどき どん' 'ラエ 

おに ュ ちぶ： デザ 

ィま テリアと しても' 
しィ/ ユ * しめる グッス と 

いえる' （6,51»~ ひ com 




'ほ" 



レ 



ゲーム ウォッチなら アル バ ゲーム 




画 ママ ゴン ゲ-ム 画 



SG いずれも、 時計- 力 
ポタン twrr* 少年 * を 左右に 移 レン グー 表示 ' 'アラーム ス ト 
動 させ， 落ちて くる 数字、 文字 ップ ウォッチ 内部 S さ 明 ライト 
の に 当たらない ようにし な 付 6 , 800 円 

がら- 家の外に 出て 》 点 を K う 國 ラーゲ 一厶國 

ゲーム セレクトし、 ス クリ一 落 もてく る ハートに 矢 を 当て、 

ン 下の ポ タンで スタート。 ^£^*する と 男と 女の人 カ^れ、 

燦 強が 点 j« している ときには、 ベ ビーが 誕生す る という ハツ ビ 
その 下 を する 二と がで き る. 一 ゲーム 

3 回 mrr ると ドアが M き， 外 タイミング よく 右上の ポタン 

に 出られる。 （RB) を 押して 矢 を 当てる のが ミツ „ 

讓 スペース バトル ゲ _ム國 

自動的に 発射され る ミサイル を 

かわしながら、 UFO を SjlS に 

格納しょう. 

左右に UFO を コント 口 ール 

し ミサイル を かわす の だ： ！ 

している ミサイル は UFO でキ 
ャ ツチで きる。 

3 回 キャッチ すると aifttT) ハ 

チカ 彌き UFO は 中に 入れる。 



画 ペンギン ゲーム 國 

iJK 永に ペンギンが 飛び « り、 
基地に 渡って 得点 を 《ぅ のた-., 

I つの;? ft* に対して、 ペンギン 
は I 羽し か 飛び出さな いので、 
タイミングよ く ポタン を 押す こ 

とが' JZ«# た'。 4, 900 円 

き、 ト湖畺 さん 國 



落ちて くる 手紙 をハト にく わ 
えさせて ポストに 入れ、 得点 を 
競おう.. 

ポタン を 押す と ゲーム スター 
ト， 同時に 手紙が iS ちて くるの 
で， うまく 合わせて 再び ポタン 
を^¥1*は'、 ハトカ 'IR び 出して, 1 



成功す ると、 ハト がか わい 
手紙 をく わえ、 S つてき て ポス' 

卜に 手紙 を 入れる の だ。 



©3 胃の ァ ルバ ゲームに は， 
いずれも ゲーム II の もぐらた た 
さ 力 ^SE されて いる。 

モード ポタンで ゲーム 1 1 にし、 
アクション ポタン を Jfl? ぱゲ一 
ムス タ一ト C 

ハン マ一 を もぐらの 上に 移動 
させて 頃 をた たいち やおう。 し 

かし、 rail つてね ずみ をた たい 

たら、 ペナルティ と して 2^ 

の 時間 ロス。 ffl 阜 なよう だけど、 
けつこう 汗 かく かも。 



SMaR もの 変化球 を投 Jb40 やお ラ〃 

層べ— スポ ■ ルゲ ■ ム BB101" 



齊が 出る、" おしやべ 0野» ^— ii^, 

K: ま g ベース ポール 3 



ツチ オンす ると * プレイ 
■ という 声が aj て ゲーム 
まる^ ゲーム。 
'- ゲーム は攻 WW ポタン （ラン 

I だけ を 

rnmu AH 能。 
リーンに は ffii* にうま くタ イミ ングを 合 
わせて、 パッティング ポタン を 
押せ ぱ ナイス バッ ティ ング。 
ン ニン グ ポタンで 




g^T^ る I 人ゲ 
カ^と？! * 

. Si"— ムと して はお 
もしろ い。 

先攻、 後攻 を 決めたら、 

ポタン を 兼用の JS^ ポタン を 押 
L*^**-^ レイ BUte/" 



=?Hi«fi フィ一 ルディン グポ 
タンで に 野手 を 動かし 
しょう， ^ポタン を a« に 押 
して アウトに する のた' C 

ジャ- y ジ の!" は、 ストライク、 
ポール、 アウト、 チ I ンジ など 
で、 かなり tt きとり やすい。 た 
だし、 サウンド ON/OFF が 



女の子に 人 91 の 高い、 西洋 占 
S 術の 占い を 応用し、 Sie 

に をし ちゃおう という 
のが "ラブ スター" だ。 

男女 それぞれの 星座 をセッ ト 
し、 手 をつな いで 同時に fUSf キ 
一に M れ ると、 ァラ ふしぎ 
2 人の 格 はが スクリーンに 3 标 
されち やうの だ。 

日ごろ 手 をつ なげなくて 悩ん 
でい る キミ、 これ さえ あれば、 
すえった いに 手 をつな ぐ ことが 
できる ぞぉ „ 

2 人の は 5 Sfg の 絵で 

«^ それ そ' 段 ほに あわせ 

■ て 、 ゥ; C ディ ン グマ一 チゃ 
^^曲な どのメ 口 ディ 一 が流れ 
るって わけ。 

ウェディング マーチ を 鳴らす 
ために は、 しっかりと 手 を摟る 
こと ？ い 一え、 ダメ なと き は 
ダメ なので ァ キ ラメち やおう- 
もし、 ショックが 大きい ような 

ら、 サウンド を OFF にす る こ 
ともで きる の だ。 

もし、 iia 曲 だったら、 遊び 
に 徹して しまおう.， 楽しみな が 
ら頭 ff>i^; できる ^etss ゲ 
. ーム' も 内蔵され ている のて 
分 を 変えて プレイす る こと だ。 

男 co^ と 女の M 3 «Si の 絵 

'■' ヒ、 それぞれに 対応す る ポタン 
■ によ （た I 問 ごとに あらわれる 

給 を 表示した) (as に ポタン を 押 




キミと «ft が 手 をつな いで 



表示され た 絵 を 刀から 頃 s 

に SSffi して ポタン を 押す の だか 
ら 判 と 記 « 力の 養成に は 

ビッ タリ だ。 

靂 ァラ一 ム f«T«*tt«|| 内蔵 



問い^ 先 精 （72I»IHI/ 服 » セィ 
コ" n (553) 2111カシ才計1«» ( 

48H いずれも msom 




いつも 絶叫 だけで、 遊園地 本来の 楽し さに チヨ ッ ピリ 

疑問 を 感じたり もす る 取材 (ゴ メンナ サイ) の 連続が、 

今度 は 少し 違った 雰 囲お。 だって、 ゴ I 力 I 卜に めい 

つ ぱい 乗れる 多 摩 テックが 目的地 なんてす もの。 

突 《| レポ— ト\ 田 中 優 子 



モ ー トビ ァ - 多 庫 テックに 取 

材と 聞いて 心う きうき r なぜつ 

て、 免許 を 持って ない ヮタシ で 

も、 パ ツチ シとゴ I 力 I, r なん 

か を 運お できち やうんで す もの" 

7 月 もお しまいの ある クソが 



つく ほど 暑い 曰、 やって来 まし 

た、 多 ほ 丘陵の 綠の 中の 多 

庫 テックに. さすがに 兵 陵 地帯の 

ため か、 都心の ク I ラ —なしの 

わが オフィス 兼居閒 にいる より 

は 風が さわやかで 凉 しいので す- 






は 6 雨て， それ それに 大人 2 人 

と 子供— 人の 3 人が 乗れる よう 

になって います = 

シ I トに暖 をお ろし、 安全 バ 

I を 下げて 発進 を 待つ のです。 

いったい、 どんな 動き 方 をす る 

のか" 不安と 期待で ドキ ガム ネ 

ムネ つて 感じ- いつもながら、 

これが たまらなくて いいのです- 

マツ" セブン スト I リ |\ 

快適だった 宇宙 ステ— シ ヨン 

に 事；^ が 発生した： ステ —シ 

ヨンの 住人た ち はァラ —ムの 

音に 追われる ように マツ ハセ 

ブンに 乗り込み、 ステ— ショ 

ンを 後に する- I とに なった， 

発進 だ/. マシン は Its に 加 

速して テイク オフ 暗黒の 宇 

宙空 M へ 飛び出して 行った。 

行く先 は？ « 石 や i 雨に 

通 ほしながら- マシン は ある 

惑星 都市に たどりついたり 



ブザ —が 鳴って 発進です ス 

ト —リ I のとお リ、 I 気に 加速 

し、 フワ リと 浮く 感じで 回転 飛 

行に 移った のです" 

la 心 力が 加わって、 スビ —ド 

かぐん と增 したよう に じ ま 

す。 暗黒の 宇宙に は 突然 光が 走 

つたり、 ft 音が I* いたりで ホン 

モノの よう (もっとも、 ホン モ 

ノの 宇宙に は 行った ことがない 

けれど)。 

気がついて みると、 直前と 直 

後に 速 結され て いた マシ ンが、 

ず つ と 前と 後ろに 離れて 飛んで 

いました。 

やがて 巡行 速度 ぐんと 傾斜 

が 増して G が 加わります" この 

ときの 最大 パンク は S 度- ぐる 

ぐると まわって いるの は、 ちつ 

とも S 班せ ずに 快適な 飛行が 味 

わえ るので す 

マシンの 速度が 落ち、 傾斜が 




ゆるやかに なるともう 目的地 は 

閒 近. 前後の マシンが ゆっくり 

と 近づいて 来て ドッキング すれ 

は 着陸です。 

この間 約 3 分。 プラット ホ I 

ムに S くと 都市へ の 扉が 開いて 

無事 宇宙旅行 は 終了です. ■ 

急速な 加速、 宇宙 を いろどる 

きらめく 星と 光りの 糸、 G 加重 

と、 ステキな^^^^に大満足。 絶 

叫 はない けれど、 スピ— ド感に 

充分！ S える 傑作 マシ ン です， 

次 も 新登場の 。テック トレ ィ 

ン， です。 

- 一れ は のんびり ゆっくり. 多 

摩 テックの 園内 を I 周す る 汽車 

ポッ ボ- 

ス テ —シ ヨン は、 あっとお ど 

ろく 西部 f 決して 駅と は 呼 

ベない 閣拓 時代の ム —ド がいつ 

ぱいです。 

ムム ムッ、 やって来た 汽車 は 



これ また、 アメリカ 開拓 時代の 

スタイル， 

蒸気 機 g 車と 石炭 車、 それに 

I is> つ デザインの 通 •oW 車が 

SIS の 列車に 乗って ガタ ゴトガ 

タ ゴト， どこから か， イン ディ 

アン ゃ騎 丘； 隊が 出て 来そう な雰 

囲 気がある のです ■ 

全長 ！ 00 m の nl ス をに 

分かけ て、 ゆっくり I 周： の ー 

んびリ とでき るの は、 テック ト 

レインなら ではです- 

ヮタシ が もっと 乗って いたい 

と 思う の だから、 チビ ッコ がダ 

ダ を-一ね るの は、 よ ー くわ かり 

ます- - 

の-' ん びりと したと- 一ろ で、 

おつぎ は、 ニニ 多 S テック 唯 I 

の 絶叫 マシン *UFO* で 絶叫 

体験. 

3 両 連結の 円 S- マシン； 

を. K に 向けて すわ リま + 



客 は 円座になる つて わけで、 な 

ん だか 体中から、 次に 起こる ァ 

クシ ョ ン に 期待が わ い てく るの 



屋内の ステ— つ 

の 向こうへ UFO の 発進です： 

いきなり 体が 外側へ ほおり 出さ 

れ るよう に 動きます" 

ァレ レレ、 3兩 が それぞれ 別 

々の 回転 をして、 急 力— ブの下 

り をスピ I ドを 上げて 走って い 

るので す。 

曲がる たびに 回転が 逆にな つ 

たりで、 その Gf は 大変な も 

の。 顔 はくしゃ くしゃで • 笑つ 

ている のか 泣いて いるの か， よ 

くわ かりません。 と I ぜん 絶叫 

の 遼続， まわりの 景色 は ザ —ッ 

と 流れ、 どこ を ど-？ つてい る 

のか も わからな いのです： 

ガ クン ガ クンと す ベリ 落ちる 

；ビ —ド がよう やく 終 






コロ 【 ， 行う がた ス 
II 。力 がの 小 い は 




つ ''； 91 K 平 H 小 入 O K f 

て フ へ ,£ U - 人 W 拿 B 
), レレ i ■ ' 9 W 4 料 4 « ^ 
お ゼジ お 時 H 0/2 日 

養 3 ザ f^^rP 

た' ぁテ 3 M n 1 7 i ^ 

ねす か 公 分 分 2 

。ら 霾。、 a ■ 






スタ I、 よその ものと 違って、 

高架 は I 切な いんです。 

つまり 丘陵と いう 地形 を 利用 

して コ| スが 作られて いるので、 

空中 を 疾走す る 感じ はあり ま せ 

んが、 木の間 を けた リガ ケの 

下 を 走ったり する ので、 スピ I 

ド感は 満点、 バンク 角度 も かな 

リ きついの は" nl ス 夕— パフ 

にもって こいです _ 

二の 他に も、 多 庫 テックに は 

乗り物が いっぱい = ゼヒ ゼヒ休 

みに I 仃 つてみ ようよ。 スポ— ッ 

ドライブの 秋な の だから …… 。 



わったら <sr,*« は大 傾斜 を 昇つ 

て ステ— ジョン へ 向かいます" 

これが 意外に 長い 時間です。 

不 i なかつ このまま、 ゆらり 

ぐるりと なりながら ひっぱり あ 

げられ て， ようやく ステ —ショ 

モ， -ト ピア。 

だから 自分 

マシン を 動か" 

_ J こ 多 摩 テックに は、 機種 

5 百 台 もの 乗り物が あるので す。 

ち びっこが 一人で 乗れる もの、 

大勢で ワイ ワイ やれる やつ そ 

して 自分で 運転で きる うれし い 

ゴ| 力— ト，. 

ハンドル を 手に、 アクセルと 

プレ —キを 踏んで、 日ごろのう 

つ ぷんを 晴らしち やえる のです， 

ゴ I 力 —トの 種類 は 3 つ J 

，フォ 1 ミュラ 力 I ト" は、 2 人 

乗りの フォ —ミュラ タ イブの す 

- 周千メ 



プラット ホ— ムに锋 り 立った 

ときにはもう 絶叫の こと をす つ 

かり 忘れて いるの は、 あの 斜面 

のせい 7. またす ぐに 乗りた く 

なつち や つたの だから。 



n—c 高速 レ I サ I になった み 

たいです。 

3 つ 目 は、 最近 走り 始めた， ジ 

I ットカ I ト" です。 





の 体で 

，さなけ り や 



ングレ ，1 シン グ nl スで 追い 

きも 自由にで きます. - 



の 臨 が ひしひしと 伝わって 

来ます 「 

最長の 走行距離 を 誇る の は、 

。□ ングゥ H ィゴ II 力 —ト 

の 山 坂の 道 を 何分で 走れる か。 

エンジン 全開で 気分そう 快に な 

れ ます。 




™. それに、 

後の トンネルの 中 を、 外 it 

並んで 走る コ I スは凉 しさ 満占 r 

別世界 を ドライブ している みた 

いです。 



nl スの 前が 空いて いれば、 

アクセル を ダンと 踏んで- メぃ 

つばい の 走リも 楽しめます- 景 

色が うしろへ ブッ 飛んで、 ゴ I 

力— 卜の ダイ ゴ 味が 味わえます •」 

もう ひとつ、 ゼヒ とも 乗つ ち 

やいた いのは、 園内 中心部 を I 

周して いる "ス —パ —ス カイラ 

イダ 1* です，. 

モ ノレ— ル のよう な 高架 を、 

ス テキな 電子音 を 出しながら ス 

I ハ I バイクが 走る の は、 とつ 

て も 気 rp よさそう。 

実際に 乗って みて、 やはり 思 

つたと ぉリ" 全長 550m、 高 

さ 6 m の アップダウン コ 1 

まるで 空中 を 走って いるみ 

下 を 走る 力 ー トゃ 乗り物 

さく 見え ま- -,40- とい 

が 実感， - たっぷりと 4_$ 走 

体験で きます- 

最後 は 入口の 左奧 にある 

ナディア ンジ H ッ トラ イダ 

に 乗る ことにしました。 

丸太の スタイル をした、 
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アメリカの ァ ッ プル ソフト を 

移植して 好評 を 得て いる コ ンプ 

ティ— クが 送る、 第二 St シリ— 

ズの I 作が この クライシス マウ 

ン テン だ。 

クライシス マウンテン という 

題名から も わかる ように、 山の 



除す るゲ— ん 

内容 は、 * 



ミが 有能な フリ— 



口 リスト 組 » の アジトで ある 山 

の 中に！ a 入し" そこに ある 武器 

や 備品 を鬈 うと 同時に、 セット 

して ある 時限 st-s の 起爆装置 も 

はずさなければ ならない。 

釋弹 の ある 洞窟 内 は、 岩 はこ 

ろが つてく るし、 溶岩 は 吹きで 

ている という 地帯な ので、 

充分 注意し なが ら 進む の た" 

プレイヤ I の 8^ は 三 あ 

つて、 S9 の 状態から 軽い ダメ 

I ジ そして、 はう- 一とし かで き 



ない 状態と レべ ル ダウンし てい 

き、 それ 以上 は 天国へ 行って し 

まう， これ はフ レイヤ— が 岩に 

ぶっかる ごとに レべ ルダ ゥンす 

るが、 I 定の 時間が くると 回 R! 

していく" 

f の 起爆 を 防ぐ に は • まず 

爆弾の 真上まで 行って から、 そ 

の 上で 四つん ばいに なり、 SA 

FE の 文字が でる まで キ I を 叩 

く- このと きに スコップ *HE: つ 

ている と、 叩く 時間が かくて 

すむ" 

_ J うして 画面 上の fflt をす ベ 

て SAFE にす ると、 ボ I ナス 

ランが 始まる。 ボ I ナス ランの 

間中、 岩に 触れなければ" その 

時間が すべて 得点になる が、 岩 

に 触れたら その 時点で ポ I ナス 

ラン は 終了。 

ゲ —， ；" を やって みると. - まず 

グラフ ィ ックが 良くで きている。 

ブレイ. * -1 の 動きな ど はな かな 



か コミカルで おもしろ 

y i は 起爆 時間の 

短い ものから かたず け 

た 方が よいが、 ど- 1 を 

どう 通ったら 行ける の 

か を 考える の も コッの 

I つだろう。 見 もの は 

«at が SS 発する ところ 

で、 これ は 一 回 は 見て 







異 次元 世界 を 体験す る アドべ 

ン チヤ— ゲ I, "は、 フ アル コム 

の 巧 子 冒険 小 脱 シリ— ズの第 I 

気がついた 時、 私 は 暗い 

森の 中に 倒れて いた。 それ も 見 

知らぬ 里 稀な 森に〃 気 を 失つ 

たと きに ど 一 I かにぶ つけたの だ 

ろうか、 後頭部が ズ キズキ と、 

心 職の 鼓動に. 合わせて 痛む。 

そめ 後頭部 を 右手で 押さえ、 

あたり を 見回 わす- - それにして 

■ も、 いったい 二の 森 は どこな の 

- そうして いるう ちに、 昨日の 

起きた ことが 思い出されて 

I カル ブック は、 表紙 

たらす でに 小 说 風で、 な 

ベ— シも 費され ている。 

の 電子 S- 険のブ 

—グ なの だ。 そして、 スト I リ 

I は フレイ. I -I 自身が キ I イン 

して 体験して いく- 一とになる： 

ふつう、 二の 種の ゲ —ム だと、 



和英辞典 手に 解析して いく 

の だが、 この ゲ— ム では 動詞の 

IK 表 を 見れば いいし、 名詞 は 

ゲ I,. "中に しっかりと スぺ ルが 

出て くるので、 辞典 は 全く 不要 

だ。 今まで、 英語が 苦手で 尻 込 

みして いた 人に も 充分 プレイで 

きる。 

ただ ひとつ 憶えて おく 単語 は、 

自分の 持ち物 を 知りたい 時に 人 

力す る -INVENTORY" 

移動 は 東西南北で それぞれ N 

SEW で 行なえる。 動作、 行動 

は 動詞 + 名詞で OK。 ミス タイ 

プ さえし なければ 充分 先に 進め 

る。 

また、 二の ゲ I ム では 効 1 曰 

が 出される。 深夜な どで 音 を 消 

したい 場合に は、 SOUND 

OFF と 入力 すれば 消音、 so 

UND ON で 再び 音が 生きる。 

さて "トワイライト *ゾ| ン. - 

からの 脱出 は …… -' 

第 —回目。 森に 入ったら ガイ 




200 画面と いう 驚異の 面 数 

で 人 が 上昇 中 の 思考 型ゲ— 

ム。 ■ 

Km 京と した ゼビ ラス 星で ひと 

り ぼつち のフラ ツビ —， 、ん、 生 

まれ 故郷の 美しい 星-ブル ー ス 

タ ー のか けら を 集める ため、 ゼ 

ヒ ラス 星 を かけまわ るの だ： 

3 n ヒ 3 r- と 

, テン キ— で 

• ブル I ス 

い SH ほまで 運 

ァ 

だけなら 200 面 

は 楽勝な の だが" ェに I ラとュ 



ニコ I ン という 大敵が いるので 

さあ 大！ fT 

ェビ —ラは 縦横無尽に 動き ま 

わり、 フラ ツビ— の 邪魔 をす る 

の だ- 

執拗に 追い かけて くるし、 猛 

毒の 固まりな ので 生命が 危な い ， 

ュニ コ| ンも 強い 毒性 を 持つ の 

で 触れない 二と だ。 

と ■ 一 一ろ ど - 一ろ に 生えて い る 催 

眠き のこ ^つて、 ェビ —ラゃ 

ュ ニコ— ン にぶつ けよう。 しば 

らく 眼ら せる 1 1 とがで きる ぞ。 

岩と ブル— スト— ン は 左右に 

押して 逸もう。 勢いよ くぶつ か 
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サラダの w の - 

トマト 姬 」 ュ 

L ノ S 



夕 I が 起き、 カポ チヤの 

： 生した の だ： 国民 は 悪政 

」»! き、 ついに 反政府 軍が 立ち 

諸国 を 旅する キ 

ェが 二の 国に 立ち -、 

W 軍の ために、 カポ チヤ 王 

に とらえられ ている トマト 姬を 

救出す る 二と になった の だ- - 

. サ ラタの 国の 入口から ケ I,. " 

や，： はスタ ー ト し- 街、 森林地帯、 

； カポ チヤ 大王の 城へ と 進行して 

ゲ— ムは 日本語 表示で、 入力 

は 英語 または カナで OK， 英 as 

が 苦手で もゲ— ムは 8: できる。 

場面が 変わった ときには、 必 

ず， LOOK* か * ミル * で 状 を 




イス クの JP これらの 表示の ない もの はテ —プ版 r 




ほ， と 壊れて しまう が、 落 下させ 

-ぺ H, ビ I ラゃュ 二 n I ンを つぶ 

v-it がで きる の だ 

すで Liioo 面をク リアした 

という マニアが 続出し デ —ビ I 

ソフト オリジナル 認定証 を 受け 

取って いるそう た さあ， キミ 

も 早く、 2n-n- 面 を 目指そう。 

そうだ- のキ— ヮ I ドも忘 

れ ずに/. 

拳ち よ ひつと だけ テク 二 ック 

待ちぶ せ «! 石 落とし ェビ— 



ラを やっつける 基本 技。 すぐに 

落とせる ようにし、 タイミング 

よく 落とす。 

岩石 封 じ/どこかに 閉じ こめ 

てし ま- つ テク- I ック。 

ク リアす るた めに は、 とに か 

く 3 石 を 斜めに w んだ りして， 何 

が 何でも ブル— エリアに ブル— 

スト— ンを 運ぶ の だ。 画面 上に 

ある 岩 を 最大限に 利用して、 運 

搬 ル —トを 考え出そう。 

ク リアした 人た ちが 要した 日 



数 は、 - 力 月から 4 力 月 半まで 

と さまざま- 疲れなん かなんの 

そので 楽しんだ 人 たちばつ かり 

X— (D) PC88 PC60 

(U) ダ FM7;7 




ヽ 



ファン タジ ックな アドべ ンチ 

ャ —ゲ —ムの 世界が 広が つ てく 

る とても 楽しい ゲ I, ;1だ-- 

銀^^>^のはるか逮くに、 地球 

と 同じような 文明の 栄えて いる 

星に あった 王国が S 台と なって 

いる， - 

国民 は、 キ ユウ リ、 ジャ ガイ 

モ、 ニン ジン、 ビ I マンな どの 

野菜ば かり。 そして 平和な 国に 



確認し、 思わぬ ヒント を さがす 

の だ。 

グラフィックス は、 おとぎ 話 

の 絵本 を 見て いるよう に 美しく、 

登 sr する キ ャ ラ クタ-' も ュニ— 

クで 楽しい。 また、 視線 も 多少 

ロウ アングル になって いて、 




登場 キャラで 面白い と 思った 

の は、 街の 中に ある 奉行所 だ。 

ここに は、 速 山の 金さん ふうの 

奉行が いて、 桜 吹雪なん か を 見 

せて くれたり する。 

さて、 キ ユウ リ 戰 士 はたった 

ひとりで、 につく き 力 ポチ ャ大 

王から、 かわゆい トマト 姫 を 救 



い 出す- ) とがで きる だろう か。 

絵本 を 見て いるつ もりで、 ブ 

レイス 夕 —ト/ 

><1シリ|ズ.. FM7 . PC8 

Au) CT 4. OOG-U 円 

X-(D)\FM7 ..PC88 

(：Z!)\PC38(F) 





少ゝ 




ァ ー ケ I ドゲ —ムの n 置 峰" 

あの ゼビ ウスの パ ソ コ ン 移植 版 

の グラフ ィ ックス 機能 

|411^9用され、 ゲ —ム セン 

.ilwt モ THyl によみ が 

の ハツ ケ— ジに は、 車-用の 

- リガ— 付き ジョイ ステ： r ッ 

と ソフトが セットに されて い 

：^. —ドの テン キ— でコ 

もい いんだが， 

Jf 処す るに は ジョイ 

- ： - T^TIf:- ければ 無理だろう。 

タン を 押して ゲ I 

1,*... ソル バル ゥを コン 

相手の 攻 M. を かわ 

しながら、 敵飛 行 物体 や 建造物 



を 破 壊 する の だ • 空中 用の ザッ 

バ I と 地表 用の ブラスタ I を 発 

射し、 エリア を 進めて いこう。 

Is ジョイスティック は 右手 

で コント □ — ル、 左手で 発射と 

なって いるが、 底面の スィッチ 

を スライドさせる と、 逆で コン 

トロ — ル する i 一とが できる- 

テ I フの * 合 は 口— ドが約 5 

分で エリア 3 まで、 4 面 以降 は 

I エリア ごと に 約 S 秒ず つ 口 — 

ド される ので、 たてつづけの 攻 

擎 という スリル は 感じない。 

DISK でも、 4 面 以降 は— 

エリア ごとに □— ドす るので 画 

面ス クロ —ルが 一瞬 止まる. し 

かし、 テ I ブ ほどの 二と はなく 



興 W と スリル は 持続で きる： 

* エリア を して プレイ をし 

たい、， そ 一 一 だけ を 練 5D1 したい， 

という 場合に は、 EDITOR 

モ —ドを 呼び出そう， 

タイトル 表示 中に ESC キ I 

を 押す と、 EDITOR モ —ド 

になる， - 

ERUJA を 聞いて くるので、 

スタ— ト したい H リア を ；2疋 し 

ポタン を 押せば 設定 完了 だ 

カラ I リング もよ く、 自 機- 

敵機 も わかり やすいし、 スク □ 

—ル 画面 もスム —ズな 動きで、 

ゲ I ム センタ I と は ひと 1SS つ 

たゼビ ウスに 興奮 させられる 

ザ ツバ —と ブラスタ I の 感触. 





ゴルフ ゲ —ムの 中で も 好評の 

3 D ゴルフ シ ミュレ ー シ ヨンの 

ハ —ト. - に比べ， 完全 マシン 

語と したため- 画面 表示が 高速 

化され、 ゲ— ム展 関が スビ I デ 

ィ になった。 

また、 ホ I ルデ I タも 一括 口 

I ディン グ される ので、 各ホ— 

ル ごとに 待た される 時間が なく 

なった： ホ|ルは|番から^?番 

と インに 分かれ ス 




にに すると、 I 

環. を., ；>. つ I *f7 レイす る- J 

とが 可能と なる。 

また、 ボ —ル のスヒ I ドを速 

、する か 遅くす るかの 選択 や、 



I レイして、 あらかじめ セ 

1 ブ して ある ショ ットデ —タ を 

□ 1 ド し， セ— ブ して ある 最後 

のホ I ル まで を才 —卜で リフレ 

ィし ■ 次の ホ I ル から プレイす 

る 機能 も 持たせて いる- 

フ レイヤ I は li < または 2 人、 

2 人の 場合に は、 I 人が ホ— ル 

終了後、 ブレイ. ¥ -I 2 の フレイ 

とい- 則 的な もの だが、 けつ 

- t う 楽しめる 「 

画面 表示 は 右に クラブ、 風、 

ショット 方向な ど、 左が 視野 画 

面で されて いる， 

ショ ット は、 フルセットの ク 

ラブから 目的の クラブ を！！ r ひ- 

次に ショットの 方向 を 決める の 

だ" 二のと き、 風向と 強さ を 計 

算 する- 1 と を 忘れずに- 

ショ ットの 方向が 決まったら 

パヮ —バ I の 動 きを 読んで、 目 

的の 強さで スぺ —スバ I を 押し 




ポ I ルは 視野 画面の 中と、 右 

の 全コ— ス図上 を 飛び、 止まる 

とその i の 状態が コメントと 

して 表示され る" 

あと は 同様に- ^ホ —ル まで 

フレイす る ことになる- 

ュ 二— クな コマンドが 付いて 

いるので ai 介してお- 一う- 

s± 'I ポ —ルの 飛び を コマ 

送りに f する. ビー 3 外の キ 



を 押す ごとに— コマず つ 飛ん 

で 行く 

-b ーキ I コマ 送り 解除 

キ I ショット 前の クラブ 

選択 時に ポ— ルを 見やす く、 

半怪 2 ドットに 拡大 表不 する- 

な どで、 バ —卜 ー より ぐんと 

ブレイし やすくな つてい る-" 
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fc. 登場し 

ン を- 



ミス タ！ チン 



つして 人 tslil を，^. 

. -^, 7 3^ ぐらいな，：： 

ん たけ x-、 皿 ■ 

ァク 夕， かジャ 

-. なす るして 大 さわぎ みごと 

全部 まわし 終えたら 拍手 ごかつ 



タ I ■ チンの 頭の 上に 皿が 

乗って 左右へ 移動， 棒に 昇って 

てつべ んに皿 を 乗せて まわして 

行く の だ， 

I つの フロア の 全部の 棒に 皿 



s x-iB ソっ) 



を まわし 終わる と、 その フロア 

I の 棒の I 本が 上の フロアに 伸 

びて、 ひとつ 上の フロアに 進む 

ことができる-.' しかし > フロア 

ごとに 全ての 棒に 皿 を まわさな 

いと 次に は 進めない から ご用 心 ■ 

ジャ マ者ァ クタが 左右の 端 か 

ら皿、 刀 を 投げて くるので， ミ 

ス 夕— - チン はよ けながら 皿 を 

まわさなくて はならない。 

皿と 低く 飛んで くる 刀 はジャ 

ンプ で、 高く 飛んで くる 刀 はお 

じぎして 避ける の だ， 

皿 はま わし つ ぱ なしに はでき 

ない。 油断して いると 回お が ゆ 

るくな つて 皿が 落ちて しまう： 

さっさと 動いて ■ 再び 势 いよく 

皿 を まわそう。 




とにかく おもしろい キ 

ャラ クタ ー と、 ュ I II ク 

なゲ —ム 内容 は 傑作 だ。 

それにしても、 ァ クタ は 















9^ .. ._, 








了 
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MSX の 持つ 三 和音の 発生 機 

能 を フ ル に 活用す るた めの プ □ 

グラムが ，MUE, だ 「- 

ミュ— ジック エディタ ー など 

というと、 小 むずかし いよう だ 

が、 入力 方法 は SW 単 だ 

画面 上に ある 五 裸 as の 上に、 

atfas と 同じ 音 付 や 記号な ど を そ 

のま ま S いていく だけな ので、 

*S か め なくて も Jim 楽 演奏 を 

しむ- 1 とがで きる" 

分 s:、 付 点 音 



. a 時 記号、 転調、 強弱 

ほとんどの 楽符 記号 を 使 

一とが でき、 演奏が 楽しくな 



§ した 拍数 だけ 入力 をす る 

と、 自動的に 小節が 区切られる 

し、 長さが 合わない 場合に はェ 

ラ I マ —ク 〈？ > が 表示され、 ミ 

スの， 盯正も 楽々 だ。 

また、 3 ポ イスの 中から 任意 

の 2 ボイス を 選んで、 同時に 表 

示 . M 集で きる ので、 複数の ハ 

—卜の ズレの 発見が 簡単で、 編 

集 効率が あがる。 

入力した デ ー タはテ I プゃデ 

イス クにセ —ブ し、 必要に 応じ 

て 口 I ド. 演奏しょう.' 

HAL 独自の トラック ボ 1- ル 

"CAT, を 接続 すれば， ほと 

ん どの 操作が ポ —ルと 2 個の ス 

イッチで 実行で きる ので、 キ I 

ポ —ド による 入力よ リ！ S- 単で ス 




をスタ I ト させよう- 

ROMA ック (CAT 対応) ひ 

4' 800R めリ 

し 

ャ 




I-EllsoNAL COMl>UTER SOFT- 




ン チヤ —ゲ —， 1 は 入力 

が 大変 だから キ ライ， などと い 

ン チヤ —ゲ —ム や 

ン チヤ —ゲ I ム入鬥 者で 

も、 S 単に 楽しめる よう、 コマ 

ント がすべ て 公開され た、 新し 

い タイ 7 の アドべ ン チヤ— ゲ— 

ムだ。 これで プレイヤ— は 言葉 

さがしに 悩む- 一と： 2 なくなった。 

フレイ ^ i の 入力 ミスに よる 

バ I などが、 従来の 

アド ベン チヤ I ゲ —ム に比べて 

少な いのも、 続-黄金の 墓の 特 

徴 でも ある。 二れ はゲ— ムのス 

k <— リ I を じつく リ 楽しめる よ 

うにと いう i なの だ。 

また、 従来の ような I 方 通行 

型の ゲ —， "ではなく、 プレイヤ 

I はいくつ かの エリアの 中で 自 



由に 移 S する 一 } とがで きる よう 

になった。 

それぞれの エリア ごとに、 別 

々の プログラムが 用意され、 全 

部で 5 本の プ a グラムが 一本の 

カセットに 入って いるた め、 プ 

レイヤ I として は、 ディスク 版 

の アドべ ン チヤ —ゲ I ムと 同様 

に、 きちんとした マップ を 作り 

ながら ゲ —ムを 進めて いく 必要 

が ある。 

貧 金の 慕の 謎 を 解いた キ 

ミは、 ついに エジプトに 向かつ 

て 旅立った。 南 まわりの 飛行機 

で I 路 カイロへ/. 

目的地まで あと 少しと いうと 

ころで、 ジ H ットは 突然、 不思 

譲な 嵗に卷 き 込まれた。 

まるで 時 聞の 流れが 止まって 



しまった かの ように § は 誰も 

動かない"」 不思議な 空 M と 時 M 

の 中 をジェ ットは 飛び、 いっし 

か 未知の 世界 へ 吹きとば されて 

いたのだった- I。 

1^ んの 魔物 や 



怪 物、 しかし 味方 もい るの だ。 

身 を 守る 武器 を 手に入れ S に 気 

をつ けながら、 ともかく 出発し 

現 世界へ ES るの だ。 

Pc6n 




SXSSE ソフ 

(中？？ -3 年) 

I ^ 




ニニで は $1 年 用で 説明 を 

しょう。 

プログラム は 2 段 □ —ド 方法 

で ロー ド され、 内容 は 練習と テ 

ストから 構成され ている。 

i で 出 趣され る 問 as は" 複 

数の ステップから 構成され、 顒 

を 追 つ て 勉強が できる ようにな 

つてい る： これで、 自分が どこ 

まで 理解して いるの か、 どこが 

ネック か を 適切に 知る- 1 とがで 

きる， 

ん/ テストの 出題 数 は^ S だが、 

^^ffi^ お 5000 通りの 問題 



力 用意され ている。 

また" 閒違 えた W: 題 を プリン 

ト アウトして 復習で きる よう、 

最初の 画面で プリンタ I の 有無 

をたず ねて くる。 

単元 は 動詞、 形容詞、 疑問文、 

現在 進行形、 命令文 • その他で 

構成され ている。 

力— ソルで 希望の 単元 を 選び、 

練習 か テストの 選択 もす る。 ス 

テツ プは ，いちばん やさしい „ - 

。むずかしい， の 二者択一。 

英訳な どで 正解す ると 次へ" 

不正 解が 2 回 続く と 正解 を 表示 




と 理解. よう 作られて い 

画面に 表示され る 数字 やひら 



がな が 大きく 見やす いのが 特長 

で、 小学— 年生で も 簡単に 操作 

がで きる よう 1^ がして ある。 

口— ドに 少し 時間が かかる の 

が 難点 だが、 画面 は カラフルで 

見やす く、 キャラクタ— も かわ 



いさを 強調して いる。 

もくじ 画面の 主役 は 小犬 だ。 

たしざん、 ひきざん、 ^までの 

かずの 中から 好きな 項目 を 選ん 

で、 小犬の 力 —ソル を S かせば 

その 項目の もくじと なる. - 



再び 目的の 項目 を 選ぶ ことに 

なる. それぞれが， がくしゅう 

とてす ととな つてい るので、 先 

ず は から。 

ハスの 葉の 上に かえるが 何び 

き？. などの 問 接に 正解す ると 



して 次へ 進む- 1 とがで きる- - 

テスト も 同様 だが、 M 違えた 

問 頭 を 表示して" 改めて a 習が 

できる よう！ S されて いる： 最 

後に は 成 SS 表が = 問題 数、 正解 

数、 得点が それぞれ 表示され る 

テ I プ ソフトの ため nil ドに 

時間が かかりす ぎる のが 難 だが 

現在、 ；：^ インチ フ □ ツビ ー ディ 

スク版 を 開発 中と か。 ディスク 

なら 待ち時間が なく、 ュ —ザ— 

にと つて は うれしい.' 

MSX(CT)RA::MJ;iK 以上 

3, OOOOFT 



曰本娯 li^ 械才ぺ レーター 攝同 t§ 合 は 
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謝 匕 活動 を 強力に 推進して います。 
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JOU からのお い 

otn* る だけ 伴で 来 まし 
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MSX 教育 ソフト 

楽しい 算数 

(小学 ー 年) 




リ. KflttiLl にね. v 道う と * も 

ういち ど かぞえて みよ -っ， など 

と 表示され、 2 回閒 違えば 正解 

を 教えて くれる。 

。てす と， では 問題に 正解す る 

と 小犬が 跳び、 間遠え る 

と 後ろ を 向いて しまう。 

. r 一で は 次々 に 答え をィ 

ン プットして 行き、 おわ 

り をキ— インす ると、 問 

理数、 正解 数、 得点が 表 

示される U までの か 

ず， も、 学習と テストで 

構成され、 グラフィック 

スが 効果的に なって いる。 



小 mss;&s 井 田 山 田 出ぐ 

S 高 加-二 相 內 BBTit 丄； 
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^^^^^^^^^H0 ； 
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アメリカで 爆発的な 人気と な 

、 日本で も 大きな 話題 を 呼ん 

でい る * キャベツ 畑 人形， が M 

ム になって、 n ナ 

から 発売され る (m 月 中句 予 

キヤ J*_* タ I の ライセンス を 

. - パラチ アン • ァ 

取得し、 その キャラ 

を 生^ ぃゲ —ム 

|^成させてぃ％. 

ず 内容 > 

せ 替え 人形の ように、 髮形、 

を プレイヤ— の 好 

て 選択で き、 好きな 名 

トリ— もで きる。 

場面 は、 あたり I 面に 花や キ 

ャべ ッ 畑が 広がって いるお とぎ 

の 世界。 

そこに はいろ いろな 障害物が 

あって なかなか 先へ 進めない。 

キヤべ ッ畑 人形 を コント 口— ル 

こまで I 緒 に 行ける だ 

ろうか。 

障害物と I の 組み合わせで、 



なんと IOO 近 

ぃ函 面が あり、 

§ な 遊びが で 

きる のが 特長と 

なって いる。 

ROM 。八 ック 




ズ ボー ヅし よう。 

な 欲ば かり K 盛— こ 若ぐ して 
肥満なん ての はや は リサ マに ならな U 

ょン。 ゲ―ム t ン夕 一て だつ r スポ一 ivr き 

るんだ か'； ね。 こんり ゆうこ ■ 



■ SHOOTING ANAIS^ZEBI 

〜ノク アナライザー kasco 

シ ユー ティング ゲーム， ifs 

の は 男の fll)!!* さわぐ か ら ねえ 

單 つたら、 5*« と スコア «*<モ 二 
ターに され， ゲーム 力お 了 

すると ゲーム 果が ブリント ァ 






■ 角 相 摸 



横 W 牛の 角 i-y 力 くらべ * 

角 を 両手て 握 5* 力を入れて 左右 

なのた *J*as-s での 

舞 理な祧 S? めくた 

y の： wi き あり V； 




■ ゲー^ パフ、 ゲ 一/^ フ IJ ーク たちのた め 




一 ズメン トライ フ 
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«刊^*から第19^IまでのAMラィフをぉ求めになリたぃ方は、欲しぃ■^I»を 
«配 の 5 え 1» あたり S 優 550 円 分の 切手 を两 封して、 当社へ お送りく ださい。 なお 送料 は サービス はす。 
ぃ定 imK(6 力; 9_3，30QH リ年 _6,600 円 く ft^ い。 
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OH^S テク レポ 

横 浜に 去る 5::;5H に誕： ^した 新 名所 

に、 夏休みの ある 日 潜 人 を 試みた。 そ 

の 名 も スぺ —ス ランド. 横 浜 , J ども 科 

学 館。 世紀の 宇^と 橫 浜をテ I マに 

した おもしろさ 抜群の 斩 しい タイ， プの 



ぺ 

ス 



ノ逸 I 





国 I* 根 岸 線、 洋 光台 駅から 歩 

いて 3 分の H 台に， 船 を 逆さに 

したよう なへ ンテコ な 建物が あ 

る。 正面から 見る と 体 ila^ のよ 

うだが、 片側 だけが 丸くなって 

いて， 気にせずに はいられない- 

- I れが、 子供の日に ォ —プン 

した、 夢と 神秘の スべ —ス ラン 

ド * 横 浜 こども §Jt なの だ。 

そういえば， 何となく ス へ.. -ス 

シ ップに 見えな くもない" 

とにかく 潜入して みたり しょ 

う， と， と、 と、 入口 を 入って 

どび つくり ホン 卜に 宇宙 K、 

スべ I ス シップの 内部み たいに 

カツ ク いいんだ。 

I 階 は 正面が エントランス ホ 

i ル になって いて" 右に チケッ 

ト と インフォ メ —シ ヨン- 



に ま i が ある 

そして 右の 奥に は 丸 まつち い 

ガイド ロボットが、 TV モニタ 

I の 四角い 顔 を 見せて いる，' そ 

の 左に 宇宙への 入口、 スぺ —ス 

シァタ I の トンネルが 口 を 開け 

ていた 

トンネル をく ぐれば- 大宇宙 

を 目の あたりに できる ブラ ネタ 

リウ ムにォ ムニ マックスの？ "メ 

I トル 球形 ド— ムが 待って いる- 

し かし、 宇宙 劇場の 開演に は 

少し 時間が あるので、 先に 船 内 

gwtef をす る- 1 とに した， 

突き あたりの 大 S エレべ —タ 

に 乗って、 最上 植. 5 階の 宇宙 

船長室に 直行 だ： うまくす ると 

スべ —ス キヤ プテ ン になれ るか 

も 知れない _ 



《宇 s 長 室》 

ズ于宙 からの 暗号 を 解ける だろ 

うか： 宇宙 を 知る ための 宇宙船 

長 室， 

ここに は 光学 望遠 親 や f 望 

遠 镜 の モデルで 星 を 見る ォ— バ 

I ブラ ネット や， 特別の メガ ネ 

で 太 Si 光、 水 索、 ヘリウム など 

の スペクトル を 見る ブ— ス など 

が ある" 

どれ も、 自分が 摻作 できる つ 

てので、 ちび つ 二から お父さん 

お母さん までが 夢中 だ" - 

とても きれいだ と 思った の は 

オプティカル ァ I トのプ ー スに 

ある スパイラル チュ I ブ。 いろ 

んな 色の ネオン 管の らせんが ま 

わって、 不思議な 虹 世界 を 見る 



- 一とが できる， 

もう ひとつ は JB$f 占いの 

水晶 玉の ような 球体の 中で 火花 

が パチパチ • 二れ を 手のひらで 

触って、 別の 人の IS; の 上に かざ 

せば、 静電気で s*c か 逆立つ。 ま 

るで 手が 下敷きに なった みたい 

で ヘンな 感じ： こんなの が 科学 

する 少年た ちに は 受けて いるよ 

うだ。 

この 他、 宇宙から たえまなく 

ふりそそ いでいる 素粒子の 雨が" 

光の すじに なって 見える シン チ 

レ I シ ヨン カウンタ I も 珍しい 

また、 波動 や 共鳴の 実験 i 

など もあって、 さすが 船長室- 

- 一 1 一の コンビ ュ I タ ■ タ I ミナ 

ルが 解析で きれば スぺ —ス キヤ 

ブテ ン になれ るか も 知れない： 



宇 tffls? の デッキの ような 階段 

て 4 階に 降リ ると、 そこに は 宇 

宙都巿 丘，：，， が ある 

ジ才 ラマ . シティ を 中心に、 

地球、 B 本、 横 浜の 二と を 知る 

ための 展示が ズ ラリ， 

ミクロコスモス では、 光学 額 

3g 就と 電子 額微统 で、 ミクロの 

宇宙 を gt^ だ。 

IS 象の nl ナ I では、 気象 衝 

星 ひまわりから 受信した 画像 を 

流したり、 世界の tf^ 象 を 見る こ 

とがで きる： ふだんの TV の 天 

気 予報の 面 像と は 違った ナ マの 

雲の 画像に 新鮮さ を 感じる- - 

コンビ ュ —タを 使って かいた 

地図 はとても きれいだ。 デ I タ 



さえ 教えて おけば コンビ ュ —タ 

は 自由自在に 地図 を かいて くれ 

ちゃうっての がよく わかる。 

過去と $ とが ありあわせに 

なって いるの はジ オラ マ • シテ 

ィ。 横 浜の 地形 や 都市 模型が い 

ろん な 夢 を かきたてて くれる。 

横 浜 はじめて 物語な どの 展示 も 

おもしろい。 

また 階 を 下がって 宇宙 スポ— 

ッ室 (3 階 一へ， 

《1K1$I ッ塞》 

"預で 考える よりも 体で 1® じる 

ことの 方が 大切な こと も ある， 

つて わけで" 宇宙 を 体験し ちゃ 

おう" 

空閒 から 始めよう， 穴ポ 

コだら けの 不思議な 石 ■ タ ツチ 



(1 K k H *.i II 11 休 '1' :< 1 W ■ 


三。。 0»«?V" 二 

J (二 さチ .一 X： サ > 

'一- - - ミ- 、ま 


滞 4$:?kf^rX ('お 




、■' ■ 



スト —ン。 見て いる だけで はわ 

からない。 とにかく さわって 石 

の 心., H™^ じて みょう。 

バブル ラ ビンス は 三次元の 泡 

の 迷路。 - 一れ はもぐ り 込んで み 

るつ き やない" 

宇宙に 漂う 感じ を 味わう の は 

宇宙遊泳の コ| ナ I。 フワ フワ 

と マットの 上 を 跳ねる の だ- 

そして 本格的に 宇宙飛行士に 

なろうと 思ったら、 体力 别定を 

してみ よう。 

巨大な リングの 設置して ある 

部屋で、 ジャンプ 力、 性、 

脚力、 バランス テスト、 身 _» 体 

重 を 測って、 宇宙飛行士になる 

ための 条件に 合う かどう か、 確 

かめる の だ 一 

光り を 追い かける S; 性、 ぺ 

ダル を こいで 最 A 時速 を 競う 脚 

力。 レ I ザ I 光線に よる 身長 測 

定 など ハイテクの 装 S は as 力が 

い つばいだ。 

ジャイロ 効果 を 体で 体験 すれ 

は、 宇宙 航行の ヒ ミツが わかる 

かも 知れない ^ 

ミニ 宇 {| の 中には、 雷 で 

コマ を 回 わす ISS シャイ □ が あ 

る。 おや 飛行機に 稜 まれて いる 

のと 同様の もので、 方向 を 知る 

のに 大切な のだリ 

その 横に は 手で 回 わす ジャィ 

口が ある • 回転 台の 上に 乗って 

円盤状の コマ を 回 わしながら、 

コマの 緘を 傾ける と、 あらあら 

フシ ギ、 下の 台が 回 わって しま 

うの だ. 




ひととお リ 宇宙 を 体で- W じた 

ら、 スべ —ス ジムの 片 すみの 小 

劇場 . サイエンス シァタ —の 座 

席に 腰かけよう。 ここで は 科学 

演劇が 上演され る： ひょっとし 

たら キミが 主役に なって しまう 

かも 知れない， - とにかく ュ 二 — 

ク な2^,か で き る舞台だ" 

思う存分 体 を 使ったら" 少し 

は 宇宙の 二と を 研究して みょう、 

2 階 へ 降りて 宇宙 研究室に 入る 

の だ 

《宇宙要 室》 

不思議 だと 思う こと" 知りた 

いと 思う 1 i と は- I 二で ひとつ ひ 

とつ 解いて みょう-一 

アマチュア 無線 ま、 ビデ オラ 

イブ ラリ I、 図書室、 サイ ェン 

スポ ックス などが あるが、 I 番 

人 11^ の 高 いのは コンビ ュ I タ. 

夕 I ミナ ルだ 

宇宙 研究 のこの コ— ナ I に 

は、 5 階の ホスト コンビ ュ I タ 

につな がった タ I ミナ ルの 他、 

8 台の 独立した バ ソ コ ンが ある- 

コンビ ュ I タグ ラフ ィ ックス 

を 作ったり， 自分で コンビ ュ— 

タゲ ー, "を 作ったり して 遊べる 

つて わけ だ 

- 1- 一はもう- n ンピ ュ ー タ少 

年の たまり 場って じ- PC9 

8 などで ゲ I, "のまつ 最中. 口 

I ドラン ナ I ゃスぺ —スゲ —ム 

のブ —スは 順番 待ちの 大 盛況。 

！ f について 考える n 



真空 中の 落下 を テストしたり、 

空 |sJ 抵抗 を 実 する 風洞 i、 

真空 放電、 空気 工具な ど、 様々 

な 大気に 関連した i が、 スィ 

ツチ ひとつで 作動し、 目に 見え 

ない 空氕を ちゃんと 見せて くれ 

る。 

I 気に 地下まで 降りる ことに 

しょう： 82 階 は 宇宙 工房。 ひ 

よつ としたら 本物の 宇 I を 作 

る- 一とが できる かもしれ ない。 



《宇宙 工房》 



階段の 吹き抜け 空間に は、 熱 

m 球が 上昇 下降 をく リ返 してい 

るし、 .s 古代の 天文 « や、 7 

悚 年の 昔 を 知 つてい る 南極 の 石 

などが 展示され ている 

メイン はスぺ —ス ファクトリ 

—「 撮影 スタジオ、 暗室" ビデ 

ォ 編集 室、 工房、 工具 室、 塗装 

室- スライド 編集 室が ぁリ、 自 

分で いろんな 道具 を 使 つ て 好き 

な もの を 作る- 一とが できる の だ" - 

グライン ダ I、 W 動 糸 ノコ、 

ミニ 旋^r 溶接工 具 を 使えば 宇 

{ss だ つ て 作 つち *■ える かも 知 

れ ない リ 

この— 階上、 BIF に は、 巨 

大宇 § TP 浜： ども 科学 館" 

の コント □ — ル センタ I" ,5 

s^s^. が ある， S 時間、 全館 

の 電気， 冷 暖房、 給排水な どの 

コント □— ルゃ 変化 を チェ ック 

する コンビ ュ— タ iii 装置の n 

ント al ル パネルな ど を 見る- J 



その 横にけ 

室 ダクトが まる 

ン トランス ホ— ルの ガイド ロポッ +」 で 宇 sag の ェ ンジ 

ンル —ム のよう だ。 



W 像 体 

^を 




そろそろ スベ- 

タ ー の 開演 時 館が せまって きた.， 

まだまだ、 じっくりと 見て いた 

いの だが、 一日 数回の 上演 を 見 

逃す とえら いこと になる 一 大急 

ぎで— 階 エントランス ホ —ル へ， 

ガイド 口 ポットが ガ —ド して 

いる 1 スぺ ー ス シァタ I への 銀 

色の トンネル を 通り 異空 W へ 突 



プラネタリウム は 5 千 個の 星 を 

映して いたが， 二の スタ —ポ I 

ルの 星の 数 は 2 万 個。 宇 {ffla か 

ら見 たのと 同じ 星空が 映し出さ 

れ るの だ。 

他の 映像 は才 ムニ マックス、 

マルチ スライド システム、 マル 

チ サウンド システムで、 体験す 

る 映像、 デジタル 映像、 S くサ 

ゥ ン ド など 新し い «s を もた ら 

して くれる- 

特に ォ ムニ マックス は- E;^ メ 

I トルの ド —ム いっぱいに、 魚 

眼 レンズで 撮影した M ミリ フィ 

ルムを 映し出す 世界最大の 映像 

システム だ。 

プログラム は、 * 本日の 空， を 

スタ— ポ— ルで 映し. 才 ムニ マ 

ックス による 橫 浜 空中 散歩、 ス 

ライドで 見せる サイエンス スト 

—リ I などで 約^分： 大 画面な 

ら ではの 迫力で、 宇 tB 体験 は充 

分 だ. 

_ I うして、 全館 をゥ ロウ □- 

ちょっと 興味 を 示したり すれば 

あっとい う 間に I 曰が 過ぎて し 



なんと この 空間 は 巨大な？" メ 

I トルの^. ； 1 が 形づくられて 

いる = 半球 形の 学 館の 建物の 



階段の ように 座席が あり、 ド 

i ムを 見上げる ように 暖かけ る。 

メインの 映像 は、 階段. S の 

タコ のよう な プラネタリウム 投 

影 機 • スタ —ボ —ル. 今までの 
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今月の 注目 ゲ I ムは、 e 位に 

初 登場した アイ レムの 口 —ドラ 

ンナ J の ロ| ドラン ナ I は、 

もともと パ ソ n ン ソフトだった 

もの" 全米で SS 年の ナンパ II 

に 選ばれた ほどの 人気 ゲ— ムな 

ので、 ァ —ケ —ドゲ —ム でも か 

なリ 期待が できる.. 

國必 Is 

攻 i 

•= チャック ン ポッフ トレ— 二 

ン ダステ— ジの 遊び 方 = 

まず 一 発む だ 使いす る J その 

後す ぐ 最初の モンス タ I の 卵の 



い 位 ひ 1;; 二の て 得 15? 

とに さ とゲぃ '月 つ 
こ 、び * ソか 1 る 最にラ 

ろグさ Tff も ムょ近 続 1=1 

もラに Z 、 しのう コき —ン 
ぁフセ 1 れ 人た ビ今ン 
るィガ な 気が 1 月 
かッの いが、 機 も：:^ 
'クゲ 。高 そ も 第」 

スゃム とだ ま位& 

ラ やが いけ わ i ノ 
1 班 上 うこつ i 

El • B 

y 月が 回が 三 ^ Q 気 技 
S の 、の 送の ま レ をの 

a ？ If 

1 も 空 は 蹈 ろ 1 て さ 

^ で 5 う 9# はる こ 

' h ははで 1 SB 強の の 

1 な 大もム の い だ ゲ 

ル よ: 望 ^ 'M 

、つ 5f C 、の 




いと は ザ 糞 ^ ャくは 退 S 

フ し、' 1 月^ リる出 「念 
ァぅ 落デに ン とのる しな 
ン 二ち ィ続 いで も かが 
がと 方スき < う 'のしら 
いはが ク後 1 こ 任が こ一 
る 、ゆの 遇ス さ 天 皆の 

-:■ た- く i し 毛 と 位 S 
ろ まり ムか 1 だし 進シれ 
うだで にし ^ ラて 出り"^ 



HIT GAME snaaasHiaM 
TEN 圆 トタ 



月 閫ヒッ 卜 ゲーム • べス卜 テン 


ランク ''i 月） 


ゲーム 名 


メーカー 名 


1 


クラウン ズ ゴルフ 


エス コ 貿易 






アツ ポー 


セガ 




3=-> 


空手 道 


データ ィース ト 




4"' 


VS ベース ボール 


任天堂 






サン ダース 卜ーム 


データ ィース ト 




6- 


ギヤ プラス 


ナム コ 




7 






1 


§ -' 


ザ. タワー. ォブ. ド ルアー ガー 


ナム コ 






出世 大相撲 


新 日; 




10':-" 


ロードランお" 


アイ レム 











あると ころで 待つ， 2 匹と もモ 

ンスタ I に 変化したら すぐ 右側 

の i を ころがす。 必ず 2 匹 死 

ぬでしょう =- その後 出て くるの 

は、 変な 細工 をし ないかぎ り必 

ずス I パ I チャック ンの元 だか 

ら急 いで それ をと る。 そうした 

ら ハ I 卜の を破壞 して 下の モ 

ンスタ I がいる と- 一ろ にいって 

待つ C あと はむ 



*!B ^都/核 村 良 

譬リ ブル . ラ ブル F ANTAS 

Ys% の 出し 方 

I、 奇跡 回数 6 . 9 回目 は、 I 

番出 やすい (5%) 

2、 秋が I 番 出る (夏に 奇跡 を 

おこせば よい) (^%) 

3、 点数が 下 2 けた oo;M の 

とき 出 やすい 

右の 3 つ を 守れば g% (3 ゲ I 

ム中 一 回) は 出る でしよう。 

北海道, 松 本样ニ 

鲁 ドル ァ— ガの 塔で、 4 面目 か 

ら 出て くる 魔術 使が じ ゆ もん を 

出した 後に 飛び かかって きりつ 

ける。 各面で なるべく 宝箱 をと 

つて、 見物人 を あせらす。 

徳 1/ 河 野秀夫 

參フ ァ イタ— のパ —ッを 持った 

クイ —ン は、 スコアが 一 万 占？ ご 

とに 出現し ます。 しかし ブラス 

タ I へ ッドを 持った クイ —ンが 

いた：：：.、 その 面で パ ー ッを 持つ 

た クイ —ンが I 度 出現して いる 

とだめ です。 待機 中. 攻 K. 中と、 

射ち 分ければ 3 面で I 機 ふやす 

一 I とがで きる。 

また、 なんと ギヤ プラスで L 

の 旗が 出た。 I 説に よると 流れ 

星に 8^ が あるの だとい つてい 

るが？ 培 玉 県，， 加 藤 幸 治 





園ゲ| ムメ I 

力 I への 要望 

一 ナム n さんへ、 パック マンで 

： ック& パルの つぎの ハ ッ クマ 

の！ a© はでな いんです か /- 

く はパ ック マンが したい. - 

石川県 ？ 1 



Z 待望の 

ファン タジ 1 ゲ ー ム だよ U 

•ft 近 スポ— ッゲ ー., " が 多い， 

それらの スポ— ッゲ— ムの 操作 

はやたら 難しい" そして、 やた 

ら とつつ きにくい" やはり ゲ I 

ムの 原点 は、 単純な 操作の 中に 

ハイテク を 求める 事 だと 思う。 

バグ ゃ隱れ キャラなん て、 しょ 



する 人達 は" そこのと 二ろ を は 

■ き 3 えてい る 人が 多い" 

^号の ュニバ ー サルの インタ 

」ュ.一 に は、 心から El:tJH9 る。 

ちなみに、 私 は ハイ パ l,s よ 

り も タイム パイ 口 ット S に 期待 

してます。 絵 だけ 見る と， SN 

K の バンガ I ド- でも 実際に ジ 

ョィ スティック をに ぎる と、 そ 

の感； I 見 は 間違いな く タイム バイ 

ロット： タイム ヮ —プの 画面 は 

1/ 大吸府 .~ 久 山浩榭 

參 最近で たゲ —ムの 悪口？ を 

害いて みます，' これらの ゲ —ム 

の 好きな 人 ごめんなさい- 

チャック ン ボップ ズ バリ 点か 

かせぎに くい- ぼくの まわりで 

は 2 万点 テクニック は 口にされ 

ていないの だ- 

ドル 1_ SI ガの塔 RPG (ロ| 

ル ブレイン グゲ —ム) を VID 

EOHAME にした、 という ナ 

ムコの 発想 は 実にい いんだが、 

欠点が 2 つ， まず 各面 ごとに 宝 

HE の. B-* が ほぼ (あるいは 完全 

に) 決まって しまって いる 二と-. 

もう I つ は， 1に{ ま 5E の 出し 

方が 害いて ある 二と。 RPG は 

スコアよりも、 解き方 や- いつ 

どんな 物が 出て くる か を 考える 

という- I と を 楽しみに 慼 じてい 

る ぼくに は 少しもの たりない。 

(点が 低い ものの 叫び/) 

空手 進 いままで やって きた ゲ 

—ム で、 おそらく |*-レパ|* 

作の のみこみが 遲 いもので しょ 

う-. むずかしい/, 

ロ| ドラン ナ I (マイコンで 

さんざん やって るから これが I 

# うるさい けど) «f. か 少ない/ 



面が 少ない/. 継！^ レイの せ 

いで S 分 待っても 空かなかった 

- 一とが ある/. 面をク リアして 

も增 えない/. (マイコン では ク 

リアす る ごとに I 人增 えます 念 

のために) 都ノ IP 村 良 

•e 近 は wft み 前 だから か NE 

W ゲ —ム がた くさん 出て、 しか 

も それぞれ なかなか よく 出来て 

いて、 ゲ— ム センタ I も 活気が 

あふれて いるよう で うれしくな 

ります。 

しかし- よく 考えて みると" 

その ほとんどの ゲ I ムが第 2 弾 

のゲ —ム なのです 「 例えば， ハ 

ィパ l，s や ザ. 運 &JH は， ハイ 

パ— オリンピックの。 ギヤ フラ 

スは ギャラ ガの。 タイム バイ a 

ット S は タイム パイロットの. 

ビクトリア ス ナイン や VS ベ— 

スポ I ルは チャンピオンべ I ス 

ポ ー ルの。 アツ ポ —は ビッグ ブ 

n レスリングの、 それぞれ 改良 

版と いった ものでしょう ■ 

かに、 それぞれの NEW ゲ 

I ムは そのお 手本に した ゲ I ム 

をグレ —ド アップしたり" 不 *| 

な占^^解消したリしてぉもしろ 

いの だけど、 真の ゲ— ム狂 にと 

つて は 物足りな いと 思う し、 前 

作に比べて人8^も短ぃ命で終ゎ 

つてし まう ので はと 思います- 

という わけで メ I 力 —さん、 

ぜひ、 あっと ar くような 新鮮な 

アイディアで ■ しかも ゲ —ム内 

容も よく 練られた- ) れ- 一 そ 決定 

版/ という もの を 出して くだ 

さい。 お 顔い しま ー す〃 それ 

から、 AM ライフに もっと 広告 

出して 欲しい な あつ 

4.1 I K 
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a もれ" _ 

"ゆ〜 よ 

お' ク： ^ さ 

し 孓》 




古ズ n —朗 



曰本隱 I？ 
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ZAP に-で 
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空手 道 


DECO 


8 万 2000 点 


厥 谷英生 


パンチ アウト 


0» 


174 万 5160 点 


原 谷英生 


アツ ボ— 




99 万 9000 点 


小 野 洋 
原 谷英生 


ドラゴン ズ レア 




4 万 0556 点 


ギヤ プラス 


ナム コ 


1700 万点 斉藤栄 治 


ゼビ ウス 


ナム コ 


999 万 9990 点 ミ さお ""SB 


ス 一/く ーゼビ ウス 


ナム コ 


49 万 5120 点 


好 Ml 栄） 口 


リブ ルラ ブル 


ナム コ 


1047 万 3060 点 


斉藤栄 治 


TX-1 


タツミ 電子 


25 万 9 170 点 


中 沢 誠 




SJl|»4sRrti>W2-8-20'JKt'jUtH)76Z(2l)9457 


ギヤ プラス 


ナム 3 


1000 万点 以上 


Mr 

可 ft 鬭. AKir^A 


エキサイティング サ' y*— 


アルファ 


83 万 4970 点 


BUG 


スーノ ■； ーゼビ ウス 


ナム コ 


61 万 8660 点 


CAT'S EYE 


タイム ノくィ a ット' 84 


コ ナミ 


30 万 3100 点 


C R- X 


フォーメーション Z 


シャレ 3 


7 万 8200 点 


た ぼけつ 


ザ • タワー ォブド ルアー ガ 


ナム コ 


122 万 5790 点 


ス バーク 炎上 児 


フ リッキー 


セガ 


616 万 3140 点 


ガ- ゴル » 森 


アツ ポー 


* ガ 


99 万 9999 点 以上 


D.D 以下 7 名 


パンチ アウト 




21 万 0780 点 


G A N 


空手 道 


DECO 


13 万 0600 点 


BUG 


ソンソン 


カブ 3 ン 


38 万 6950 点 


ス パ-ク 炎上 児 


■，- 




秦 プレイ シティ キヤ ロット 巣稱店 

ItSaHUEIW 卜 15-1|« センタ一 ビル BI«t03(M3:67 お 


パック ランド 


ナム コ 


29 万 3940 点 


EX.CHANGER 


ハ やく-オリ ッグ 84 


コナ i 


44 万 5900 点 


植 村伴瞌 


。一 ドラ:^ 一 


r-f レム 


99 万 9990 点 + a 


古田 優 人 


TX-I 




28 万 0920 点 


ff 々木 ffi 


空手 道 


DECO 


80 万 01 00 点 


YAMANI 


つ 寸ーメ —シ ヨン Z 


ジ t レ 3 


42 万 3600 点 


佐 藤 康太郎 


— • タワー ドル ァーガ 


+ムコ ' 60 面ク リア 


有 田吉文 


キヤ プラス 


ナム コ 


1000 万点 + a 
( fi 時 


金子 義治 




f 夢 き ジョイ プ外 ダービー 

^ V JWCiniftmB つつ じ ケ _£3-33-500424 (ぬ） 1445 


出世 大相曩 


于 クノス 


36 万 8100 点 


西 村 クン 


バギー"^ レ ys* 


タイト一 


4 万 5800 点 


富 田 クン 


2 手 道 


DECO 


10 万 8300 点 


小 林 クン 


タイ ィ n ット， 84 


3 ナミ 


21 万 1100 点 


小 林 クン 


コード ランナー 




27 万 7270 点 


小 林 クン 


ノ―ィ ロタ' イン 




2 8 万 53 00 点 


久保 クン 



- T—fi 應 liwm—ffiiiiMfiiiinr-'- 
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全国の 八 イス コア 邐籍 




めちゃん こ 暑い 夏 も 終わった けれど、 ハイス コアへ 
の 熱い チ ャ レンジ は ま だま だ こ れか らも 続く よう だ。 

キミ も 二の 熱い 戦いに 参加 し ないか!？ 



&f き プレイ シティ キヤ ロット 琴 似 店 

- _ さ * 两区琴 似ニ条 2 丁目 ^グリーン ヒリ 



サンダー ストーム 


DECO 


21 万 8500 点 


千 葉 学 


出世 大相撲 


テク ノス 


4 万 6400 点 


招 井範幸 


アツ ホー 


セ fl 


99 万 9999 点 


ffi 細 名 


ギヤ プラス 


ナム コ 


H11 万 HO0 点 


竹 原 博 之 


フ リッキー 


セガ 


251 万 9600 点 


褐井 15 幸 


ゼビ ウス 


ナム コ 


999 万 9990 点 


池 田降哲 


ソンソン 


力 プコン 


25 万 41 10 点 


弥 左繁晴 


キック スタート 




36 万 0M0 点 


中 山 まさし 


ザ' タヮ— 才ブド ルアー ガ 


ナム コ 


56 万 1460 点 


中 川 剛 


空手 道 


DECO 


10 万 3300 点 


佐 藤 亨 


フォーメーション Z 




30 万 9400 点 


岩 佐雅洋 


ハイパー オリンピック' 84 


コ ナミ 


26 万 9620 点 


佐々 木 «久 



き ゲーム ブティック';?^ ック& ベティ 

山形 店/山形 市 七日 町 2 丁目 17 販 ビル I FtJ0236(3l)752S 

米 店 ノ米沢 市 中央 I 丁目 14-12 セント ラル ビル I F 



フ リッキー 




1000 万点 + a 


川 * 利 文 (山） 


ギヤ プラス 


ナム コ 


1319 万 3500 点 


玉 造 安行 (山） 


空手 道 


DECO 


10 万 8200 点 


設 楽明宏 (米） 


アツ ポー 




81 万 7820 点 


沢 ロ修一 (米） 


サーカス チャーリー 


3 ナミ 


39 万 0460 点 


川 島 利 文 (米） 


バルガス 


カブ コン 


51 万 4200 点 


繊 二 (山） 


ボン iH^ ック 


テ 一カン 


493 万 7870 点 


川 島利 文 (米） 


ス ワット 


*» 


76 万 3350 点 


川 鳥 利 文 (米） 


ザ ビガ 


DECO 


21 35 万 8706 点 




TX-1 


タツミ， チ 


27 万 7900 点 


川 島 利 文 (米） 


パンチ アウト 


a St 


100 万点 + a 


川 島 利 文 (山） 



多 
月 

の 

ズ I 

ス 
y 




^ 拿 ゲームセンター エメラルド 

' 束 京都 渋 谷 区 渋 谷 6-3- I6003(a00) I88D 



參 セント ラル パブリック センター 

t« 玉 口 市 3t2-26-36«W82(67) 1738 



き 



ザ • 夕ヮ 一才 ブト 'ルアー ガ 


ナム コ 


169 万 4800 点 


田 古 虎 物 兵 


フ リッキー 


セガ 


989 万 9930 点 


平 石彰央 


アツ ポー 


*« 


9_99 万 9999 点 


沢 村 卓 


i 手: ii 


DECO 


】0 万 4500 点 


さとう けん 


パンチ アウト 


S 天， 


170 万 9160 点 


大庭新 一 


マリオ ブラザーズ 


oxt 


19 万 8480 点 


橋 立 尚 和 


ロード ランナー ― 


7 ィ レム 


21 万 51 80 点 


小 野 沢 博 和 


ソンソン 


力 プコン 


25 万 0050 点 


小 野 沢 博 和 


ニュー ボスコ 二 アン 


ナム コ 


15 万 2730 点 


^ 佐 伯 高大 


ハイ パ ~*ぼ ック' 84 


コ ナミ 


は 万 0440 点 


伊藤 研 二 


ゼビ ウス 

ギヤ プラス ― 


ナム コ 

ナム コ 


37 万 7190 点 1 荒 川 正 一 
601 万 5000 点 营野和 幸 


ェクセ リオン 




15 万 53 10 点 


沢 村 卓 


マツ ピー 




58 万 4440 点 


五十嵐 博 


ザ' ビッグ プロ レスリング 




23 万 7700 点 


获島ク ン 




秦 ナム コ' ゲーム ブティック 高 田 馬場 

東京 者 湖 宿 区 高 田 馬場 3- 2- 1 5 東京 ビル 内 03(362) 9300 


ザ • タワー 才 ブト 'ルアー ガ 


ナム コ 


60 面ク リア 


CHU 他 4 名 


□ ード乡 ンナー 




54 万 81 70 点 


古田 秀人 


フォーメーション Z 


ジ ャレコ 


342 万 4300 点 


弘田 隆 


ジェ ネシス 


OECO 


は 4 万 62(n 点 


古田 秀人 


カン タム 


7 タリ 


70 万 9860 点 


B U B 
加 藤秀之 


ハ やく 一才 リン ビッグ 84 


3 ナミ 


29 万 8430 点 


空手 道 


OECO 


11 万 2800 点 


松 本和彦 


ドラゴン ズ レア 




48 万 7731 点 


餅 田 日出 男 




秦 ゲーム イン パサディナ 池 田 店 

大 Sfifl?';l!!Hm^Wn0727 (61) 3840 


ピット & ラン 




13 万 8790 点 


笠 井 クン 


空手 道 


DECO 


10 万 4400 点 


紙 谷 クン 


アツ ポ— 


ts 


99 万 9999 点 


志 田 クン 


スーパー パック マン 


ナム:] 


" 27 万 02 10 点 


K. 1 クン 


フ リッキー 


セガ 


286 万 4000 点 




ザ • 通 動 会 


"卜 


45 万 5540 点 


森 田 クン 


シーフ 7< ターボ セィ ドン 


"ト 


22 万 4390 点 


森 田 クン 


リング ファイター 


"ト 


36 万 7«0 点 


笠 井 クン」 


メガ ゾーン 


コ ナミ 


31 万 1580 点 


K. 1 クン"] 


ソンソン 




20 万 0370 点 


笠 井 クン 


ガ ズラ一 


カン 


73 万 2460 点 


ま 代 クン， 


ギヤ ブラス 


ナム コ 


223 万 0500 点 


藤 田 クン 


ボン ジャック 


チー カン 


159 万 9150 点 


機 田 クン」 


パジチ ト 


aw 


356 万 3710 点 1 


MP クン コ 


ポール ポジション 11 


ナム コ 


9 万 1060 点 


醸 田 クン 1 



空手 道 


DECO 


9 万 6900 点 


J A C 


出世 大相撲 


チ？/ ス 


11 万 6600 点 


T. F 


スーノ 、'一 ゼビ ウス 


ナム コ 


69 万 7730 点 


R. 2 


ポン ジャック 


テ -"ン ■ 220 万 9340 点 


ROUND-57 


パル カス 


力 プコン 


33 万 7500 点 


R. Z 


ジェ ネシス 


DECO 


2369 万 4023 点 


木 村稚彦 


マツ ピ一 


ナム コ 


109 万 9480 点 


御 先祖 


ボ一 ■! レ ポジション 11 
SUZUKA コ一ス 


ナム 3 


8 万 2600 点 


木 村雅彦 


ポ一 ■! レオ: ジシ ヨン 11 
F"l J,JI コース 


ナム コ 


8 万 9830 点 


[^村 雅彦— 




暴 ゲームセンター アタック 2 

東京都 豊 ft 区 東 卜 5003(987) 1051 


ノ、' ソキ 7r*j k 






"t* 57 す 


V" ッ /、3 






せ 川 里 1。 


TX-1 


タツ 


28 万 0180 点 


鈴 木 英雄 


ポール ポジション 11 


ナム コ 


6 万 2620 点 


西 橋 るん じ 


スターウォーズ 


ァ？' J 


H 24 万 5559 点 


達 田 豊 則 


レーザ一 グランプリ 


fi\- 


6 万 5H0 点 


坂 本文 昭 


ギャラ ガ 


ナム コ 


200 万 1690 点 


上野 隆嗣 


ゼビ ウス 


ナ" 


500 万点 


高 橋 博 


カン キック キッド 


タイト— 


13 万け 30 点 


[5] 樣太格 


ホン ジャック 


テー カン 


130 万 4920 点 


MAX 


シー ファイター ポセイドン 


タイト 一 


11 万 31 00 点 




リブ ルラ ブル 


ナム コ 


198 万 9670 点 


ェ藤 尚朗] 


チャック V# ップ 


M 卜 


111 万 2000 点 


鈴 木 邦 夫 


ギヤ ブラス 


ナム コ 


400 万点 


森 沢 優 


ザ 'ビ' yi*yn レスリング 


チ クノス 


36 万 8400 点 


吉開英 一 


サーカス チャーリー 


コ ナミ 


49 万 5740,^ 


奧隅哲 也 


ザ ，ギネス 


サン 》f 


10 万 7502 点 


奥 碟哲也 


^ ； , — '-- - く-', - 


f き 鲁 ゲーム コーナー スリ一 ナイン 

大 ESfl?': 細巿石 «2 丁目 ほ- 2900727(62、3ぉ0 


パンチ アウト 


tB» 


487 万 6590 点 


S. A 


空手 道 


DECO 


10 万 5200 点 


ABC 


ギヤ プラス 


ナ" 


583 万 5300 点 


權田 クン 


10 ヤード フバト 


7ィ レム 


23 万 2500 点 


松 浦 クン 


ソンソン 


* プコン 


29 万 5850 点 


ぞ JI クど 


ウォー ター マッチ 




20 万 0689 点 


中 田 クン 


アツ ポー 




100 万点 




サンダー ストーム 


DECO 


21 万 3300 点 


樋 口の ぼる 


ザ 'ト: ド ルアー ガ 


ナ" 


37 万 2790 点 


松 浦 クン 


フ リッキー 


*« 


47， 万 9630 点 


E S M 


ハイパー オリンピック' 84 


3 ナミ 


28 万 2940 点 


松 浦 (Y) クン 


出世 大相溪 


チ クノス 


103 万 9850 点 


K. 



^ • ジョイ ランド 松 山 

-'^ 愛 緩!!! 松 山市大 街道 卜 600833(33)6806 



ジャイロ ダイン 


タイ 卜 


198 万 3370 点 


近藤浩 g 


ギヤ プラス 


ナム コ 


2100 万点 


出 郎太小 六 


パンチ アウト 


任 天童 


99 万 9 980 点 


新 山裕庸 


キック スタート 


？ ィ トー 


12 万 6980 点 


水口 鉄 也 


サンダー ストーム 


DECO 


46 万 9300 点 


岡 本芳明 


出世 大相撲 


テク ノス 


8 万 6590 点 


前 堅太郎 


ェクセ リオン 


ジ ャレコ 


98 万 3700 点 


森 一乗 


空手 道 


□ ECO 


9 万 1700 点 


山 田康人 


チャンピオンべ一 ス ポール n 


セガ 


6 万 3870 点 


永 谷 貴 志 


スターウォーズ 


アタリ 


212 万 9193 点 


小 畑 安由 


チャック ン ポップ 


，イト- 


21 万 1300 点 


土 井 孝 司 


バルガス 


力 プコン 


36 万 8250 点 


近 藤浩充 


ボン ジャック 


テー カン 


77 万 9570 点 


神 野昌弘 


エキサイティング サッカー 


アルファ 


21 万 3310 点 


玉 木 功 


ピット & ラン 




12 万 41 30 点 


黃 高史 


TX-1 


タツミ， 子 


27 万 5820 点 


土 井恭ニ 


マリオ ブラザーズ 5 天堂 


148 万 5920 点 


山ロ充 Ifti 



. A ふ g.. - 



^ず 拿 ポッポ スカイ キング 



f タ 香 川 



目 17^00378(34)7591 



パル ガス 


カブ コン 


30 万 3400 点 


林 クン 


ハイパー 才 リン ピック' 84 


コ ナミ 


18 万 4700 点 


山 内 クン 


ザ 'タワー 才プド ルアー ガ 


ナム コ 


99 万 9999 点 


雜 クン 他 3 名 


リング ファイター 




40 万 0480 点 


山 内 クン 


空手 道 


DECO 


88 万 3450 点 


鳥 塚 クン 


リブ ルラ ブル 


ナム コ 


10 万 7500 点 


国 方 昇 平 


ェクセ リオン 


ジ ャレコ 


98 万 0580 点 


高 口 クン 


フ リッキー 


セガ 


73 万 8700 点 


ミ賓路 クン 


ボン ジャック 


チー カン 


345 万 4900 点 


一容-田 クン 


ギヤ プラス 


ナム コ 


214 万 0470 点 


高 口 クン 


エキサイティング サッカー 


アル 7 ァ 


104 万 5700 点 


河渕 ク ン 


出世 大相撲 


テク ノス 


49 万 9660 点 


石 井 クン 


ピット & ラン 




302 万 7200 点 


須田 力 


ザ' ビッグ プロレスリング 


テク メス 


M4 万 2400 点 


林 クン 



》 ゲーム イン パサディナ 茨木 店 

大阪府 茨 ^FtdK 前 I 丁 目 4-100726 (25) 8270 



1 ザ • タワー ォ ブト 'ルアー ガ 


ナム コ 


28 万 57 10 点 


富永ク ン 


フ リッキー 


せ 力 


468 万 9810 点 


山 田 クン 


アツ ボー 


セガ 


99 万 99 99 点 


塩 谷 クン 


ェクセ リオン 




128 万 8300 点 


キャッツアイ 


キック スタート 




32 万 1020 点 


梅 田 クン 


夕' ンノ、 一 




114 万 3800 点 


S.K クン 


ポ一 ■! レポ ジシ ヨン】 I 

SUZUKA コース 


ナム コ 


8 万 4040 点 


キャッツアイ 










鲁 ゲーム プラザ VIP 

P>、 大阪市 南 区 道頓堀 1 -4- 1 GOOG (21 1)1850 


ハイパー 才 リン ビッグ 84 


コ ナミ 


23 万 8190 点 


林 信 男 


ロードラン ナ一 


74 レム 


93 万 8770 点 


網 中 クン 


キック スタート 


？ "(トー 


12 万 0400 点 


浜 野 クン 


ギヤ プラス 


ナム コ 


314 万 6700 点 


'4 水 シロ 


ジャイロ ダイン 




27 万 0600 点 


川 崎浩ニ 


「ソンソン 


力 プコン 


14 万 6780 点 


輝 治 クン 


空手 道 


OECO 


9 万 0200 点 


浜 野 クン 


アツ ポー 




99 万 9999 点 


田 村隆喜 


リング ファイター 


？ィ トー 


83 万 4850 点 


^ 谷 口哲 生 


サーカス チャーリー 


コ ナミ 


80 万 6110 点 


江 尻友彦 


バルガス 


力 プコン 


23 万 5200 点 


梶野智 喜 


大相撲 


OEC0 


10 万 5200 点 


江 尻友彦 


ゼビ ウス 


ナム コ 


331 万 8540 点 


大原清 孝 


ビクト リス ナイン 


タイト 


7 万 3300 点 


拝 地康弘 


マツ ドク ラッシャー 


SNK 


H 万 0270 点 


井上 信 行 


タイム パイロット' 84 


コ ナミ 


22 万点 


酒 井晶弘 


チューブ パニック 


二 チプッ 


57 万 5117 点 


清水 治 


ェクセ リオン 


シ ャレコ 


250 万 0600 点 


駕坂 光司 


マリオ ブラザーズ 


任 天 « 


万 9800 点 


吉川耕 二 




ゲーム プラザ 24 

^ 、や 大阪市 平野 区 平野 本 町 1 丁 


^8-25006(794)5457 


空手 道 


DECO 


13 万 1500 点 


水 馬 クン 


ソンソン 


力 プコン 


32 万 1940 点 


永 田 勝利 


タイム パイロット' 84 


コ ナミ 


63 万 8500 点 


加 藤 クン 


ハイパー オリ ンピ ッグ 84 


コ ナミ 


18 万 8400 点 


Y.0 ク ン 


ジャィ 。ダイン 


タイト- 


91 万 7490 点 


水 馬 クン 


ザ' タワー ォ ブト' ルアー ガ 


ナム コ 


40 万 8940 点 


柴田 光一 


ロードラン ナ一 




24 万 6340 点 


K.M クン 


フォーメーション Z 


；； ャレコ 


14 万 4500 点 


加 藤 クン 


トク スタート 


タ ィト圍 


9 万 2340 点 


古宮 クン 


フ リッキー 


セガ 


308 万 3840 点 


大井 亨 


アツ ポー 




99 万 9950 点 


浜 田 クン 他 


ビクトリア ス ナイン 




10 万 7400 点 


浜 田 クン 



-ムが あったら- バンバン. IS* 

くれよ な. V できたら キミの i 

plas に、 t に 顔，？ E める チヤ 



〔：： イス コアラ —大 SS 

* ハイス n ァを 出した ゲ —ム ^ 

V スコア， 

ハイス コアの 明になる もの。 

ゲ —ム センタ I 名 (住所. I 

も) を i:; イス コアラ— 係 ま 

で" 

_: キミの 町の ゲ —ム センタ I を- 

AM ライフに g せち やおう ぜ z〕 

I ゲ —ム センタ I の 名前と sa§ 

号. ** いて- 編集 Bit«i 係 ま 

I で それぞれ ざって ね。 fts* は 

I ジ. Msr 
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FORUM 





リコ プ ターに! lo て、 サンダー ストーム (DECmMI, 

、ソ Vf テク ノ ランド', 

で大鄉 





七月 1 1+ 六日 沐 から 八月 五日 

^まで 、東京-曰 本 高 島屋八 

階大 催し物 会場で、 "ハイテク 

ノ ランド * が 開催され た。 キヤ 

ツチ フレ —ズは 「|:^学と遊 

ぶ- —最先端 技術 大 集合/.」 と 

いう" 最近 開催され る櫬 会の 多 

い 科学 をテ ー マに した 催し だ。 

最先端 技術と いう だけあって- 

エレクトロニクス、 メカ 二 クス、 

新柰材 開発な どの 各メ —力 —が、 

ふるって #^。 そして 各ブ —ス 

は、 夏休みの 親子 づれを 対象に 

している せいか- どこかに 遊び 

の 要素 を 取り入れ、 各ブ ー スに 

は 必ず コンパニオンが 着いて い 

て、 ていねいに 展示品の 説明 を 

して くれる。 

なかで も 人気 を 集めた のが、 

世界 I 小さい ヘリ コプタ I。 と 

いっても、 ただへ リコ プタ I が 置 

いて あるので はない。 その 操縱 

前方に 設置され 



た モニタ I に 映し出された ビデ 

才ゲ I ム * サン ダ— スト I ム (C 

ECO)- を プレイ するとい うわ 

ふだん、 コクピットの 中で 画 

面に むかう のと は 達って、 その 

臨場感 は たっぷり- サウンド は、 

ヘッドフォンで 瞎 くので、 周囲 

に は 音が もれない-。 の はいいの 

-ムに 夢中に なって い 

る 人の 真剣な 顔 を、 

しに 見る の は、 実に おもしろい 



気§星 受信 システム を、 i 

デバ— ト 屋上に パラボラ アン テ 

ナ， S えつけ、 気 iffr ひま わ 

リ， から 受信す る実澳 や、 水 を そ 

そぐ と 柔らかく なり、 熱 « を そ 

そぐ と 固くなる という、 な 

金属， 形状記憶合金， の 実演な ど， 

「枓 学と 遊び」 の 数々 が披 3 され" 

大 盛況だった。 






"先取 D の 店" 




ュニバ I サル、 ゲ I ム パブ "ジェット 

セッ h を關 店/ 



名古屋 市内から 電車で ほ 分、 

車で M 分ぐ らいの 郊外に そびえ 

る、 白い 倉庫の ような 建物、 こ 

れが 導の アメリカン プレイン グ 

カフェ • ジェ ット セット * だ。 

ジ H ット セットと は、 先取り 

とい ■Tf-ss. があって、 そこから 

この 店 も 時代 を 先取りし ていこ 

うとい う « 極 的た i 勢 を 持って 

いる- 】 とがわ かる。 

店の 外側 は 白 I 色で ぬりつぶ 

されて いて、 害 かれて いる 文字 

は 英語 だけと い う 完全な ァ メ リ 

カン スタイル になって いる。 店 



1. ^ 



す喑 いので 落ちついた ム —ドが 

漂う。 

座席 は カウンタ I、 ボックス 

を 合わせて 七+六 席ぁリ * 広さ 

の わりに は ゆったり している" 

入って すぐ 目に付く の は、 カウ 

ンタ —上の 百 インチの 画面が 二 

つついた ビデ 才 プロジェクタ I 

これに は 音楽 物 や 昔の 名画な 

どの ビデオや レ I ザ —ディスク 

の 他に も、 TV のスポ —ッ中 继 

や、 そなえつけの ビデオカメラ 

を 利用して 店内 を 写したり ■ ビ 

ンゴ を や ると きに は 出た 数 宇 を 

大写しに するな ど、 いろいろな 

使用方法が あると いう。 

店内に ある ゲ ー ムは 全部で^ 

ムロ lJ£Mn ぐらいで、 テ I ブル 型 

は I 台 もな く、 全て アップ ライ 

ト かフリ ツバ— である。 ゲ —ム 

の 種類 は s 新の ゲ— ムを 匱く と 

いうので はなく、 皆が よく 知つ 

ている もので 比較的 シン ブルな 



の 外に は 二つの E 車 場が あって 

車 は 二十 台ぐ らい 駐車で きる。 

中にはい ると" 一 Ifc して 木目 

M で統 一 された シ ック なお もむ 

きになつ ていて， 照明 も 少しう 




ieiYiei 

FORUM 



^iNk ！ liDVIt 




つ、 vs テニスな ど) を 主体に 

置いて ある。 

他に は、 チ H ックス という ァ 

イス ホッケ— のゲ —， 3 など も 人 

気がある よう だ。 

ゲ —ム の 音 は 少し 低く して あ 

り、 スビ I 力 —も 自 分 だけに 聞 

- J える ような 位置に 変えるな ど、 

』 一 J わさない よう 




に 工夫が されて いる。 

ゲ I ムは 有料の マシン だけで 

はなく、 テ I ブル ゲ— ム (チェ 

ス. パ ック ギャモン、 将棋、 ト 

ランプな ど) は 無料で 貸し だし 

て くれる ので、 何人 かの 仲間で 

いったと きと か * 店で 友達に な 

つた 人達 同士で も、 ゲ— ムをゃ 

りながら n ミ ュ ニケ— シ ョ ンを 

深める- 一とが できる というと- 一 

ろ もなかな かュ 二— クだ。 

この 店 は 他に もュ 二— ク なと 

二ろ が 多く、 店の 中に 二つの 街 

灯が あったり、 ボックスに 

は アリバイ it 

as というの が 

あって、 百 円 



入れる と ボックスの 中に いろい 

ろな 場所 (裘 K:、 成 田 Isr 

会社の オフィス など) の 音が 流 

れ てきて、 «f 話の 相手 を だます 

ことができる という もので、 ジ 

ョ —ク として 使う のに はお もし 

ろいだろう。 

ィべ ントも いろいろ 用意され 

ていて. - 二れ までに はバド ワイ 

ザ— の击を どこまで 高く 積み 上 

げ る- 一とが てきる かとい うよ-つ 

な もの や、 宝 探しな どが 行なわ 

れ たが" _ I れか らも どんどん ュ 

二— クなィ ベ ントが 予定され て 

いる。 

昼間 は， ソフトドリンク を 中 

心に 喫 § としても 利用で きる 

ので" 若者に とって は 便利な 場 

所と いえる だろう。 

そして- 一の ジ ェ ット セット は 

二れ から 全国的に 増やして いく 

で、 ilnlHW が 十月に § の 

士 St 寺に 才— ブン する そうだ。 

二 こはまた 二の 名 古屋の 店と は 

また 少し 変わ つ た 形になる とい 

う， 一と だ。 

I- 業 時間 AMN、AM2 

年中無休 

„ 宮市丹 陽 町 森 本字 社 宮司 m 




夢 0=^ め^ 



竹 上次郎 




« 赏の 秋の 到来です よ〜 ん 
この 秋 は なかなか けつ 二う 
な 話題 作が どよ〜 んと めじろお し 

ずえった い 観よう よ〜 ん〃 



宇宙飛行士 たちの 稟 実の 物理 



1 .11 

I ライ 卜 スタッフ 




I 947 年、 空軍の テ 

スト パイロット， チャック .ィ 

ェ I ガ I が *_ 速の 壁 を 破った。 

これまでに、 何人の 命知らずの 

男た ちが マツ ハ I を 突破しょう 

として 死んで いっただろう か。 

だが、 スぺ— スレ— スが 始ま 

つたの はこの 瞬間から だった の 

だ。 

57 年^ 月 4 日、 ソ連が 有 入 

S 星 スプ— トニ ク 打ち上げに 成 

功 • アメリカ は 世界 第二 位に 甘 

ん じなければ ならな くな つ た。 

アメリカ 政府 上 Bag は 混乱し、 

アイゼン ハヮ —大統領 は、 テス 

ト パイ a ットの 中から、 宇宙 飛 

行士を 選出す るよう を 下し 

そして、 まず 目に とまった の 

が エド ヮ— ズ 空軍基地だった，" 

チャック - イエ I ガ I は ，実験 

*- のネ ズミ， になる ことに 閱心 

がな く、 宇 tfi 画に 対して！ s«- 

な 目 を 向けて いたが、 多くの パ 

イロ ット たち は 強い 興味 を I 不し 

ていた。 

ニュ 一メキシコ、 アルパカ I 

キ で- 選ばれた 男た ちの 体力 検 

S が 始まった， Iji な パイ ロッ I 

トを 選び出す ための テストに 合 一 

格した の は 七 人。 世に 発表され 

た 彼ら は、 1 夜に して ヒ— □— 

となった。 

宇宙飛行士 たち へ の 訓練が 始 

まった。 それ はきび しく 徹底し 

たもの だった。 飛行士た ち は、 

チン パン ジ —と共に、 宇宙 飛； t 

へと 馴らされて いったが、 彼ら 

は 速蒂し て 実験動物 的 心理 に 陥 

りが ちになる のに 強く 抵抗し、 

人 M らしく あろうと 努力し つづ 




力 人と して 初の 宇宙飛行に 成功 

した" 

今や、 マッハ を 超えた バイオ 

ニァの イエ— .カ| は SH 全に とリ 

残された かたちと なって いた I 

* ライト スタッフ 4 と は "正し 

い という 意味 = 宇宙飛行 

士のぷ 無 個性， のィメ I ジを逆 

転 させた トム . ウルフの 同名の 

原作 を、 フィリップ - カウ フマ 

.V か 監督- 脚本： 

本 J5 ァカ デミ I 赏 4 部鬥受 

貫に ほき • あらゆる ライト スタ 




r 



I 



一 ザ. ライタ I 



I であり 会長の 中 村 は 



ソ フを 備えた 映画と 絶燹 されて 



I 一輪に 栄光と 生 4S« 嬢け るレ I シン 

クラ イダ I の 戦い i 



ギリスの ナンパ I ワン - ラ イダ 

I で、 その 果敢な フ アイ ティン 

グ • スピリットに 人気が あった， - 

年 7 月？ 3 日、 イギリス 

GP (グランプリ) で 好調に 走つ 

ていた パリ— は， Jfe 倒した マシ 

ンを よけ きれず 激突し、 コ| ス 

外に 吹っ飛ばされ たと 一 I ろ を 他 

の マシンに も i されて、 兩足 

骨折と いう 大 アクシデントに 見 

舞われた。 

日本の ある 二輪 大手 メ— 力 I 

では、 自社の バイクの 販§ 略 

上、 レ —スに 勝 つ ことが 最良と 

し、 新しい レ I シン グチ I 

ム "アサ マ * を 結成し • li の 

ラ イダ— の i を 急いでいた。 



三人の ラ イダ— に 目 を 付けて 交 ... いる- 

渉 を 開始した" • 三人と は、 大ク ：■ アメリカ における 宇宙 関 発 初 

ラッシュで 不死身の ごとく 立直 J 期 階の ドラマ を 通して、 奥の 

つた バリ I ■ シ ー ン、 日本の 天 ライト スタッフと は 何 か を鍈く 

才 ラ イダ I* マサオ ヤマシタ，、 

空中 シ— ン では、 実際に 当時 

の 飛行機が 使用され ている ほか- 

アン ティ ックカ —ゃュ ニフォ I 

ム など、 全て 本物が 使われて い 

る。 

撮影 は イエ —ガ— が 初めて X 



それぞれが 熱意 ある 交渉 を受 J 

けて チ I ム入リ を 決意し、 チ ー 

ム . アサ マの 発表会が 華々 しく ？ 

行なわれた _d I 

ss、 f= 年 速 続 世界チャンピオ^ 

ン となった パ r 'I . シ I ンを中 i 

心と する この チ I ムは、 レ I 

界に 大きな 話題 を 呼んだ- 

パリ I はス ズキ、 ロンと ャ 

シタは ホンダ を スポンサ I と 

た カラ— リングの マシンで 出 

する ことにな つた，， バリ一は 

長年の 宿敵 トランス バ シフィ 

ク - チ —ム との 対決に フ アイ 

を 燃やして いた。 

いよいよ S 年 § "世界 GP 

の 関 幕 だ —— i 。 





世界の 二輪 界 では 日本の マシ 

ン が大活 s している。 中で も H 

N D A と；. - A M A H A の Sf い 

は すさまじい. - 

この 作品の 中で もこの 戦い を 

さりげなく 入れ、 二輪の Is 峰 

の § ば □— ドレ —ス GD. 戦の ホ 

ッ トなラ イダ— たちの M ぃをド 

ラマ チックに 描いて いる。 

主人 公に は 世界チャンピオン 

になった ス —パ —スタ I、 バリ 

I . シ I ンが 実名で 出演し • 協 



i a ケット を操縱 した. 空軍 基 

地な どが 実際に 使われ、 時代 考 

証は^&:5<"の《^^などを§;!使 

して 当時 を 再現して いる。 

また、 現在 s« の チャック. 

ィ ェ I ガ— 准将 自身 を テク- 一 力 

ル . コンサルタントに 招いても 

いる。 

キャスト/ サム . シ H パ. ！ド、 



- ブラ ザ —ス 映画 

もす ベ て 本物の ライ. タ I で 固め 

ている。 

^liを期すため、 レ I スの撮 

彩 は Gpsf の PJ と 決勝 中に 行 

なわれ、 本物の レ —スシ —ンと 

«ss レ —スシ —ンを 巧みに 組み 

入れ、 息をつかせない 迫力の 映 

像 を 生み出して いる- 

最大の みどころ はレ— スシ— 

ンと クラッシュの シ ー ン， こい 

つの 迫力 は ハン パじ やない， 

また、 i も 51 だ。 主 la^ 

はク > -I ンの ロジャ I . テ イラ 

I が S" つてい る。 それに、 クイ 

I ン、 デュラン - デュラン、 ザ 

- フィックス などの 曲が マシン 

の 走りと マッチして i は 充分 



. ヒ ベルデ 



監督 \ ジョ- 



イ ギリス 映画.，， 日本 ヘラルド 映 

画羅 

同時 上映 は、 日本 ナンパ I ワン 

ラ イダ— 片山敬 済の 走り を 描い 

た ，進る ヒ Inl. 片 fis つ 



ス ブラッシュ 



マ I メイ ド 伝説 を SF タ ツチに する 

ところな つた 



ら、 彼の 目の前 を 横切り、 海 

かなたへ 消えて しまった。 

彼女 は 実は 人魚な の だ。 大き 

な ヒレ も、 大気の中で4;^くと人 

間と 同じ 足になる ので アレン も 

気付かなかった というわけだ。 

アレン は 謎の 美女に I 目 れ、 



アレン は 兄の フレディ 

と共に ニュ —ョ— クで 青果市場 

を 経営して いる。 が- C 調の 兄 

と は 対照的で、 女の子が 苦手と 

きている。 優しくしても、 いつ 

」 か 彼女た ちから 離れて い 



くと いったぐ あいだ。 

酔っ払った ある 夜、 ^キロ 離 

れた コッド 1- に 行って みる- 一と 

にした。 S 年 前、 あやうく 須れ 

そうにな つた 場所で、 それが 原 

因で 泳げ なくなつ たの だが、 

になつ かしく 

心安 まる 場所 

なのだった。 

小船 を チヤ 

I タ I し 沖へ 

t 出た が、 ェン 

が 不調と 

» 縱し 

4ー，， ていた 男が： 冰 






そして 彼女の ほう も 同じ だ つ た。 

海底に 沈んだ アレンの サイ フを 



見つけて" 早速 ニュ |ョ| クへ 

会いに 行く ことにした。 裸の ま 

まで ニュ —ョ —クに 現われた の 

でさ あ 大変-— —。 

ギリシャの 昔から、 西欧の 文 

化に 深く 根 をお ろして いる マ— 

メ イド 伝説 を、 アメリカ 映画が 

SF 匾に 味付け をして、 ロマン 

ティ ック. ファン タジ —に 作り 

あげた。 

人魚が 乾く とふつう の 人 M に 

なって しまつたり- 6 曰 以内に 

海に 戻る という S3 があった りで 

楽しさは抜群.- 



スタントなしで水面下！^：メ — 

トルの 人魚の 撮影な ど 見 ど】 I ろ 

も いっぱい。 また、 主題歌 はリ 

タ . ク— リッジが 唄い、 全米 ヒ 

ット チヤ I トを 上昇 中 (Love 



I テ スタメン 卜 



核戦争 は 平和な 家庭 を I B のろち に 

SS! した〃 



核兵器の 恐怖 を 静かに 訴え、 

アメリカの 全 マスコミ が 絶賛し 

た 注目の 問題 作の 公開 だ。 

核戦争の 無意味 さと 狂気 を、 

帰 つ て 来な い 父親 を 待ち 続ける 

家族、 子供た ちへの 愛 を 支えに 

生きる 母親の 姿 を 通して 衝 ¥ 的 

に 描いて いる。 

ある 穩 やかな 午後、 突然 テレ 

ビの 画面に *ALERT(e5)* 



と い う 文字が 浮かび、 その 直後、 

閃光が 家 を、 町 を、 綠の森 を 包 

ん だ-. 

その 夜、 勤めに 出た 夫 は 帰ら 

ず、 その 日 を 境に、 ひと リ また 

ひとりと、 子供た ちが 死に 瀕し 

ていく のだった。 

まだ 幼い 少年 は 父に 代わり 妹 

と 弟の 面倒 を 見る，^ そして 母親 

の 哀しみ を もい やそうと する： 




AmuseMent 

FORUM 



I サ ラン ドラ 



全米 S 州で 上映 禁止と い-つ 超 恐怖 




§ 中の 女性が ショ ック 死し 

た 場合に は IOOO 万円の 保険 

金、 その他 症状に 応じて 治 f 

が 支払われる という、 世界 初の 

.sffi 車 ssa ショック 保険， が 

§の$*^ 和に よりつ けられ 

た、 恐怖の 頂点の 映画： r 

全米？^ 州が、 その すさまじい 

恐怖と 数多くの ショック シ —ン 

によって 失神-卒倒. 失明者が 

!g 出した ことによって 上映 禁止 

を 下して 早く も 4 年。 

今 だに アメリカ 本土での 上映 

実現 を 見ない まま、 本物の 恐怖 

が 日本に 上陸した。 

Lm(c 試写 会の 

招待状 も 黒 

J 粋の 告別 死 



者 会と なって いるし" チ ラシに ： 

は 。警告/ご注意 下さい I » ： 

なた の 眼が 破れます" と ぁリ、 ： 

ショック を やわらげる ための メ ： 

ガネ までが 用意され るな どの 念 

の 入れ 方で、 とにかく 恐怖の ど • 

ん底 につ- Ml* とされる- 一と は 間 

違いない。 

サ ラン. トラ 、 その 

正体 はま だ 誰に も 目 擎 されて い 

ない。 それ は、 出会った 者が 皆、， 

|« の もとに 死の 世界へ と 追い - 

やられて しまう からだ。 

しかし、 サ ラン ドラ は □ サン M 

ゼ ルス 近郊の どこかに、 確かに I 

住ん ている といわれ ている- そ ； 

れは 人肉と 血 を 求めて 猛リ 狂う J 

恐怖の 殺人鬼" だが、 その 異実 * 

の 姿 を i する すべ はない： た 

だ わかって いるの は、 すでに 3 

00 人 以上が その 牲 となった 

という I のみ だ。 

□ ス からさ ほど f ほくない、 荒 

れ 果てた 広大な 岩 また 岩の 地蒂 

に、 f 旅行 中道に 迷った！ 

lis 七 人と 二 匹の シ H パ— 

ド がいた ~ 

彼らの ワゴン トレ —ラ— は、 

あいにく アクセルが 折れ、 移動 

不 rrss となって しまった。 そし 

て、 やがて 彼らに は 恐怖と 

に 滴ち た I 夜が 訪れる のだった。 

最初の 權牲は 愛犬 だ。 何者か 

によって ハラワ タ までく いちぎ 



主人公に、 

；乂 親が 息子 

に 伝える ベ 

さ 勇気 を 轍 

リ 込みな が 



な 終えん へ 

と 進んで い 



，その 閃光 



さわやか さ 

に 背いて 人 



少年が 男に 成長す るに は、 まだ 

あまりに も 幼す ぎる のに …… 。 

しかし、 i の 兵器 は 彼が 大 

人になる まで 待って はくれ なか 

つた" . 

映画 は、 全米が 核攻 ¥ を 受け 

て、 パニックに 陷る 住民た ち を 

られ ていた。 

次 は I 家の 主人の 焼 殺， 続い 

て 妻の 血み どろの 死， そして、 

さらに 肉体が パラパラになる ほ 

ど 刺し 斬り 刻まれた 長女の 慘殺、 

加えて、 生後 6 力 月の 赤 ン坊ま 

でが 姿な き 殺人鬼の 手に よって 

消えた。 いったい、 何のた めに 




二れ は その 

人々 の テス 

タメ-ノト =« 言な の だ 

あっとい う M に 訪れた 絶望と 

哀しみ- そして 恐怖と 閱 いなが 

ら、 懸命に 子供た ち を 守ろうと 

する 母親の 姿 は" 一- 1§ を 誘わずに 

はおかない。 主演 は クレイ マ— 

■ クレイ マ— のジ H — ン . ァレ 

観光旅行^-の I 家 七 人 を 次 

次に 死に 追い やって いく、 姿の 

ない 殺人者の 恐怖： それ は 残忍 

な兒器 * ジョ ギリ." の すさまじ 

い 威力が もたらした もので も あ 

つた： 

全篇^ 分。 ショックの 連 統は 

aie 者の 主張に よって I 切の 力 

ット、 修正 を 拒否され、 心腋も 

止まる ほどの 凄惨 さ を 生み出し 

ている。 

I 映画祭での グランプリ、 

ニュ |ョ| ク 近代 美術館に ショ 

ック 映画の use 作品と して 永久 

保存と いう 栄誉に 輝く ショック 

巨 ar キミの 眼 は 破れる だろう 



クサ ンダ— 



父親 役 は マラ ソ 



ン マンの ウィリアム - ディンべ 

ン？ 長男 ブラッドに ロス . ハリ 

スが扮 し している リ 

督は、 いま 全米で もっとも 

a 目 を 集めて い る 新進 女流 S1 

の リン - リットマン： 女性の 家 

事 を 子供の 目の 1« さから 見つめ， 

子供から 見た 母親の 生活 i を 

的確に とらえた 映像に 仕上げて 

いる。 

原作 は 女流作家 キャロル . ェ 

ィ メン。 女性 向け 雑；！；： めに 掲載 さ 

れた 話題の 同名 小説 (The Last 

Testament)" 母親が- E も 哀しむ 

自分の 子 を 失う という 恐怖 を、 

ジョン • サク レット. ヤングが 

脚色、 たくみな 構成で シナリオ 

化して いる。 

男 だって 涙して しまう 感動の 

作品。 あの、 ザ ■ ディア フタ— 

にない 人物 描写に？！^々。 ぜひ ハ 

ンカチ 58 で 劇場へ， 

バラ マウント 映画 CICK 給 




フォ I 卜 *サ ガン ill タイ 卜 □— プ 



ソフィ I . マル ソ I の 演技が 光る〃 



サハラ砂漠の 中央に- 小さい 

ながら" 頑強な 威容 を 誇る * サ 

ガン ij* 。今 はすで に その 名 も 砂 

にかき 消されて 判読で きないが、 

灼熱の 太陽 や 砂 鬼に さらされな 

がら 毅然と そそり 立つ 姿 は、 サ 

ハラて 激しく 熱く 愛に 燃え. 夢 




を 追い求めた I 人の 男の 鮮烈な 

生き ざま を Is する かの よう だ。 

舞台 は 戦雲た だよう 19 ！ 

年。 フランス は アフリカに 植民 

地 拡大の 手 を 伸ばして いた。 

若き 陸軍 中尉 シャ ルル. サガ 

ンも、 フランス 軍の 尖兵 をして 

灼熱の サハラ砂漠で 必死の 閱ぃ 

をく リ 広げて いた。 

そんな 彼 を 愛し、 一途な 想い 

をぶ つける 娘、 マ ドレ —ヌ. サ 

ン . ティレットが いた- 



りながら、 その 可憐で あどけな 

い 美し さの 奥に、 愛する 男の た 

めに は 何もの を も 恐れない さ 

を 持つ 彼女 は、 ただ ひたすらに 

サ ガン を 愛し 拔く のだった。 



しかし、 地位 も 名 *- もない サ 

ガンに とって、 彼女への 愛の あ 

かし はたった ひとつ、 自らの 命 

を かけて 闘う 一 I とだった"" 

て 夢 多き 青年 サガ 



ス —パ I スタ— • ィ I ス卜 ウッ： ^の 

新しい 魅力〃： 



ンは、 たくま 



しい 男へ と 成長して 行く- 



彼が 熱愛した も、 

はル N i ズ ■ ティ 

家で あり、 ジャ！ 

ある 彼女 は、 男から 独立して 自 

分の 人生 を 生きて- 

彼女の 美貌と 知性、 

つた 数日間で サガ 

わって しまう のだった ： 

壮大な サハラの 自然 をバ. 

に、 男と 女の 愛と 關 いの 人生 を ： 

強烈な タ ツチで 描いた 感動の 人 J 

間 ドラマ だ， ♦ 

主演 は 名実と もに フランス 映 I 



I 人の 女性 

_ 有名な 作 



ヽた緣 

ンは 大きく 変 





画界の トツ フス タ— のジ H ラ I 

ル - ド バルデ ュ—。 原作者 ルイ 

. ガルデルの 推せんで 決定した。 

マ ドレ— ヌには 世界の アイドル、 

ソフ > マル ソ I が扮 し、 恋 

する 乙女から I 児の 母まで を演 

じ、 ラプシ I ン では ヌ— ドも見 

せて くれる。 ルイ I ズには 大女 

優 力 ト= 'I -ヌ • ドヌ I ブ。 

原作 は ルイ-ガルデルが" 祖 

；乂の 体験 を もとに 書いた ベ スト 

セラ— 小説。 

映画化 不可能と 思われた 超大 

作 は、 フランス 映画 史上 空前の 

^億円と いう 製作費で， みごと 

に できあがった。 

監督 ノア ラン . コル ノ一 

松 竹富士 配給 



に、 さらに 人間く ささと 凄味 を 

加えた ニュ —ヒ —□— が 誕生し 

た。 ニュ —ォ I リン ズ 警察 殺人 

課の ウェス - ブロック 刑事が そ 

れだ。 ダ— ティ - ハリ —以上に 

ダ I ティ I なのが またい い。 

ィ I スト ウッドの 新しい I 面 

を 見る だけでなく、 ノ i ス トウ 

ットの 長女 ァリ ソン . ィ I スト 

ゥ ッ ドが娘 役で 映画 デビ ュ I し 

ている の も 話題 だ； 

現代の ニュ —才 I リン 

ズ。 ここに は 有名な 夜の 歓楽街 

フレンチ • クオ —タ I が あり， 

性犯罪の 勾い が 漂って いる。 

_ 一 ュ— ォ— リン ズ 殺人 課 

の ブロック 刑事 は、 その 夜 もま 

た 殺人事件の ため- 著から 緊急 

の 呼び出し電話 をう けた e 

彼 は 二人の 小さな 娘た ちと わ 

びし い 三人 暮らし をして いるの 

だった。 妻 は、 日夜 を 問わない 

仕事の 連続の プロ ックに 愛想 を 

つかして、 二人の 娘 を 残して 家 

を 出て しまったの だ。 

ブ n- ックが 殺人 現場に 着く と、 

赤毛の 娼婦が ぺ ッドの 上で 全裸 

で 絞殺され ていた。 首に は 赤い 

リポンが 卷 きつけられ、 ナイト 

テ—， フルに は 飲み 残しの nl ヒ 

—と ケ— キが 置かれて いた。 

死体に は- きわめて サデ イス 

ティ ックな 行為が され、 里； 常 性 

i の 残忍な 犯行と 思われた。 



昨夜に ひきつづき、 これが ブ 

ロック 刑事の 身の まわりに 起き 

た 美女 連続殺人 事件の 第 1 1 の犠 

牲 者だった。 

プロ ックを はじめと する- 1 ュ 

—ォ I リン ズ i の 捜査 を 尻目 

に、 第三、 第 四の 殺人事件が 発 

生し、 ついに 殺人 予告まで が 届 



ト ウッド 映画に なじみの 才 I ル 

ロケ —シ ヨンで 撮られた 映像 は 

二 ュ— ォ I リン ズを 余す と- 一ろ 

なく とらえて いる。 また- 撮影 

は ニュ— ォ— リン ズ 警察署、 風 

SI 業 を 取締 つてい るビュ 1 

力 レ 委員会 の 全面 協力 を 得て い 

るた め、 迫力 点の アクション 

が 生み出され、 ィ I スト ウッド 

会心の 傑作と なって いる.' 





はつらつ: HrfJW ちゃんの ニュー シングル は 
ID; を; Stt した ちょっと センチな tt> 中島 》«> 
き • fHM しい リズム 《■< 二 なして 
い iMMMo^ ちゃんなら 
tu 今年に 入って から ポッ 7Vj;itm* かった 
»* として 《^ かなりの イメージ チ； t レジと 
なる かも 知れない。 乞う 二 m 



モノクロ glJl の EPv ャケッ トウ 鬼 

« を « りあげて いる， Tv±««m イメージ 
jWK)*"»fc«ft«iUw» じられ M) が： m 
シングル „ iu«i»fr/Wfcan コン trrfi 
Ittnl^ う まさを lOOT^SI き w してい も。 や 
は り 》*c はセ ンチメ ン タルな 合つ て 
いるよう/ i Bffii7)*at4r もす らしい „ 



ザ H 



ヒッ ト チャート: BJilt<7) シングル NE V ER 
を タイトル にした *ffL P. ミ" (DCBS ソ 
二一蘭 *1 弾, 1?iWft3£ 子 ±*nTV ド 

ラマ' 不 と 》fl よれて * の ±Hft と して 茶 
nWT も AJW)*'r4EvER*(7)mi:、 ミ一 
I7XWW» をして いも 曲が ズラ リ， スロー か 

ら アップ テンポ ま TStX のムー ドて せる。 



今 まて 子ち やん の 曲と は ひと 味 も ふた 
味 も a うのが 二の メラ ブモ一 シ ョ ン *。 
やたら 早い テンポの 曲 は， カントリー ウェス 
タン I れ、 バックて'， /、一 モニカ や サックスが 

ほどよく M いている， ちょっと 甘ったる" "SB 

衣子ち やん 《itw* この バックに びったり， 
つい 乗って、 輕 く ダンシング しちやい そう。 




かくれ ファンの * い T V#li * オール ナイ ト 

フジ' の wftT 見せ も e»T+ 年 ファン をし 

つか リ とっかん "Pv* る しい L P 

«• まる Sfl22 曰に «*• 中 IRf ン プラザで 
行なわれ fc コンサートの ライ プア ルバん ナ 
才ミ のす ベて を 聰< なら tfy こ OTLP で. 若 
¥Na I の ジャズ ポー 力 A«<* ラ リ と 光る。 



TPt • 夏の 乙 メ ージ がび つ たりす る 
なお^ Iff)*™ は， ロレ アル' フリースタイル 
の C F イメージ ソングと して ON エア 中。 ビ 
ッグ 'ゥ ェンズ ディ あの サーフ ィ：^ 

の 二と. サ ーフ' ~fl)Kt(nwtifr«rjJ!c く 
帳って いる， ffim<7>n と^ と 
て も マッチして， なお美ら しさ を ttJL てい t„ 




顿に， そして 歌に と: *:iS»7><J>*«B« が L 
P て ガンバして いも， ^AW* を 感じさ 廿 も 
/、スキー ポ イスで， B り >M ナ もように «ぅ« 
»nvi ラ ノィァ ii< びったり の 曲 

tU ヒット チヤ一 ト±«)7) "WW* シ， バン 

mp^ は BK(c» な シン グ《/(* リズム 
たっぷりの •* しみの スパイ' これ もい 



墨 





お 原芳惠 







NEVER ( 



SB 激 /. ラブ . モ —シ ヨン 

伊 * 麻衣 子 





ガラスの ラブレ タ I 

桑 「£靖 子 



ガラスの ラブレ タ- 



CR YPTOGR (L P ) 

小 林 麻 美 






いきな D 八ソ n ンが 

る 本 



リ ている 人" 




サ.. フタ イト ルは * 尻 ごみして 

いると 時代遅れになる/., と警 

*1 的。 入鬥 書で はわから ない パ 

ソコン とのつ きあい かたがわ か 

つてく る 黄 重な I 冊 だ- 

著者 は、 第一 回 エニック ス- 

プログラム コ ン テストに 入赏し 

た 堀 井 雄 二さん- ポ —ト ピア 殺 

人事 件 を 作 つた リで 活躍 中。 

この 本 を 読む のに ピ ッ タリな 

の は. - • パソコン なんか クソく 

ら えとい いながら. - 実は にな 

MSX ビ ズ 

八ン： ov ソク 




，入門 s を 何 ft か 

買 つ たけ ど 最後まで 読めな か つ 

た 人"， 楽しく バ ソコン とっき あ 

いたいと 思って いる 人。 など だ。 

何た つて" 「パソコン は 理解し 

ようと 思うな」 「B ASIC など 

*s えなくても いい」 「バソコ ンは 

外見 だけで わかれ ぱいい」 とい 

つた- 一とば が やたら nn について- 

ついつ い 読んで しまう つての が 

いい。 そして" 何となく 読み切 

つ てし ま J*; ば、 バソコ ンなん て 

I つちの もの。 ラクラ クバ 

ソ コ ンが わか つ てし まう の だ。 

バソコ ン 常識が 変わる の は 間 

違いない。 そして 加えて- 自分 

をパ ソ n ン 通に 見せる かとい う 

技、 つま リ 見栄の 数々 も 被 露し 

て くれる。 また- バソコ ン界世 

間ば なし も- すぐに 使える ネタ 

で" 他人 を I 歩 も 二 歩 も 引き は 

なす 技と して は 充分 だ。 

くわずぎらい を 克服して、 パ 

ソコン 通に なって しまおう。 

堀 井 雄 二， 二見 書房 丄ハ九 円 

最近 はや リの ワラ +紙 製の 本 

がもう I 冊。 ホ |„ パソコン M 

SX についての 雑学 まる かじ リ 

事典が それ.' 

パソコンの ビギナ —にと つて 

は" 取扱 説明 «- や マニュアル を 

いくら 見ても ちつ とも わからな 

いっての がー SB 的。 入 鬥害を 見 

たって (決して Is ん でない はず) 

i<h からな い の は 霄 じ， 



FORUM 



と ゆ 一より、 編集部から 読者の みなし やまへ 
« な メッセージ〃 



秋 は 行楽 






」ぉ たより 



おくれ 誌上 相該も 受けつ けて ます。 ど 



ナ— へのお たよりが、 少ない よ 

f に 患う のです。 と I かお ねげ 

—します。 ビ シパシ とおた より 

おくれ ませ。 

AM フす I ラムの の 広場 

* おたより おくれ *¥で- ガン ガ 

ン 載つ けちえ います。 

總リ 込みの "おたより おくれ， 

用の 白い 裏 を フルに 1? 用して く 

ださい-" 毎 a* 秀作 一点に 粗 as 

を 進呈し ますよ ン。 

イラスト (できるだけ カラ— 

で： 秀作が «f まれば カラ— て掲 

おします) -ドジ 話- 立腹 話、 文 

a. 売ります 買います as リ ます 

な XT キミの 自由に 使って くれ 

てケ ッコォ です ょン。 

込み はがき れの 宛先に 

応じて 所定 * 項 を 害き 込んで- 

ずわん ずわん と ポストに ほおり 

込んで ちょん まけ ませ. 

また、 なんでも 法 »!« 被での 



おれつ ちの 攻略 

法に は、 原文の ままで 掲載で き 

る もの を 送って ください ねつ。 

自己顕示 バ ツチ シで たのん ます 

よつ- - 掲 SS 分に は 粗品 を 進呈し 

ますから に. - 

アン ケ— 卜：" 

簡； 早で しかも 効果的な ゲ I ム攻 

If 法 や、 ゲ— ムメ —力 —への" * 

望 要望な ど- パシ パシと 害いて 

くら はい" メ I 力— からのお し 

かり カク コで！ Sg する かんね。 

ぉり^.^の郵便物などは、 

，； 一 み i^ov ど— か くれぐれも 

IB Jp を E 違えずに、 それ ぞ 

V7\.^ れ 係 あて 送 つ てね"、 

I 10$都新宿区下宫比町：^^ の 

^ アミ ュ— ズ メント ライフ 

それぞれの 係 

1 号の i*J 月 とし ： 

Guy 




やさしく 手 ほどきして くれる： 

覚えて おきたい 基本 用語 や、 知 

つてお くと 役立つ 知 Ja を 4-2« し 

て ある ほか- Msxvtg 用の ヒン 

ト集も 多い のが 特 SB- ； K 明文 も 

友達に！ as りかけ るよう な 害き 方 

で. スン ナリと t_K け 取れる。 



ISIS は 

グ社 製造の r 



カザ イロ 



S みそに あたる 部分 



日曜 曰の 天文学 



りで きる 天体 



り 天体 i のと 

スト 入りで 解 投 



親と 子が 手 ■ 

観 S の；； ゥ ッ- 

星座の 見方. 

り 方まで を ィ- 

した 親切な I 一 

s_s 会に いて は ■ 街の あかりで 

見に くいに は w いないが， 天に 

またたい ている 星 を ながめて い 

ると 不思議に IS 分が やわらぐ も 

の。 

そんな 人の ために- 星座の 見 

全国 

科学 .8« ガイド 



福 flas 吉も言 つて はい なか つ た 

な- 物知りに se した 二と はない 



こ り 早く 知 *" を 吸収 



ほら" あける よ n ンピ 

ュ I タにキ I ボ I ド などから デ 

I タを与 えて あげる- 一と を 入力 

する つてい うんた" 入力し なく 

ちゃ； ESX もなん にもして くれ 

ない もんね， といった ぐあい。 

この ft- i の SKSCWexr* も 

わかりやすくて グ —。 

さあ- 二の I 冊で、 キミ も M 

SX ビギナ —から 说 皮をは かろ 

ぅぜ 

MIA/ 九 八 円 

方、 肉眼 や 双眼 JK による 天体の 

61. 望 ほ 鏡の えらび 方な どが 

あり- 日食 や Rp 食 ■ C レ I 彗星 

の 接近な ど 日本で 見られる 目立 

つ た 現象 も B 多く Bg 介して ある-. 

中で も-小 33 鏡の つくり 方- 

反射 望！ laaK のつ くり 方、 天体 写 

真の 写し 方 は- マニアなら ずと 

も 興味 はい つばいだろう" 

今までの 天文学の 本と a- い- 

教科書 的な 記； .^r か ほとんど 見当 

たらない というの もうれ しいし. 

何より， 親と 子が 共に 夜空 を あ 

おいで コミュニケ I シ ヨンで き 

ると いうの がいい。 

しかし- 二 こまでお つきあい 

して くれる 親が どれほど いるか 

が 問 S? 

ま， タマに は キミた ちの ほう 

からお と I さんに ァプ □— チし 

てみ て は ど- T7- 

コ| ラ I 著. n ルミ I 絵/小食 

li /. 東京 図書/ 九 八 円 

する に は 科学 館 や 博物館 に 行つ 

て 目で 見る に 限る" 

全国 各地に は、 実に 多種多様 

な 博物館が ある。 この 中から- 

四百 六十 七 もの 博： IW 館 を SB ひ ■ 

その 特？ g から 利用まで を atw し 

たのが この I 冊。 

合 博物館、 ジャンル 別の 

門 的な もの" ュ 二— クなテ I マ 

の 博物館な ご など 與味 に応じて 

おおいに 利用しょう- 

科学博物館の 他、 動物園、 水 

族 館， 植物園、 自然 史 • 考古学 

閱 係まで .Js め" その ジャンル 別 

に 調べたい 館 を ひける ような さ 

くいん も 付いている。 

う li T それにしても- 一ん な 

に 博物 saws 多い と は …… 

ブル I バックス sff_-£* 繊. i 

社/ 五 二 円 



I 




これが ナム コの tt 'I ムとは 思え 

なかった。 動き は ダイナミック 

ではない し、 画面 も ぱっと 見て- 

すごい と 思うよう な もの もなか 

つたし (サウンド は 良かった け 

ど) 。この ゲ I ムはロ —ル プレイ 

ングを 手本に して 作った と 思う 

けど、 ゲ —ム 構成 は n ナミの ッ 

タン 力 —ム に似てい ますね ェ。 

また、 マニアに かかれば ゼビ 

ウス も 約 I 力 月、 ギヤ プラスな 

んか I 週間ぐ らいで 極められた 

から、 メ I 力 —の 人 は、 多少 画 

面 的な 部分 は 捨てても、 ゲ —ム 

の 奥行き を 探く して、 簡単に 極 

めら れ ないように したんで はな 

いかと も 思います が …… 。 

それから、 よく 考える とこの 

ゲ —ム は、 パソコン にも 簡 に 

移 IS がで きる ように 思えます-,. 

ナム コも ついに、 パソコン ソフ 

卜に 本格的に 進出す るの かもし 

れ ません ね。 それから も-つ I つ、 

二の ゲ— ムは、 あの itK, かプ 

□ デュ— スし たもの なので しょ 

うか， 僕 は マツ ピ— をつ くった 

人が つくった ので はない かと 思 

うのです が (ただ 単に、 画面が 

横ス クロ —ル するとい う 理由 か 

ら) コ 

Itral 毎回， 記事の ネ夕 にもな 

ら ないような、 しょ I もない ハ 

ガキを 送って すん ません- が、 

培 玉の 田舎に 住んで いるから、 

楕報は AM ライフの みなので す. - 

某 SS マガジン は、 マツ ピ—、 

ゼビ ゥ ス の 頃 は 良 か つ たが 今 は 

…… 。 某 LOGIN も ポルノ ま 

がいで *s めして るし、 コンフ 

ティ —クは なかなか 良い が， _s 

月刊で は 18 に 忘れられ そ-つ。 




AM ライフが sfM と 

いう 結論に 落ち着いたの であつ 

た 椅王 * 梅 基 m 

★ ど ー も ありがとう ごぜ— やす： 

ちなみに、 ナム コの ffir ケ I ムは、 

* ザ • タヮ I 才ブ. ドル ァ I 

が * どえ す。 

參- i んな 負け 方したくない/. 



:SS，：I を ちそ- j ねる- - 

サン ダ— スト —ム 

障害物に.. ふっかる (特に ニュ— 

ョ —ク のステ —ジ で、 お 機の 部 

品 をよ け そ- 1 ねる)。 

ザ一カス チヤ —リ I 

火の 輪 くぐりで 火の つぼに ぶつ 

かる- それから、 曲 桑リ、 I 

ラン n で、 ゴ I 



ソング ァゥ 



場 58 で 失敗して 

ト 負け 

ギヤ フ ラス 

チヤ レン ジ ング ス テ —ジ の 前の 

バ I セク で、 ファ ランクス を完 

成させた 状態で やられる (チヤ _ 

レン ジン ダステ I ジを シングル 

ビ —ム で 戦わねば ならなくなる) 

ちゃつ くん ぼつ ぷ 

自分の 爆 St で 死ぬ 

ザ . 運動会 

障害物で パン を 取り そこねる。 

ポ ー ル ポジション：： * TX, 

I 度 クラッシュして， 再び 発進 

しょうと したと 1 一ろ に 車が 来て 

また クラッシュ する. - 

スタ —ゥォ —ズ 




0ぉ ちょり 

nl ナ I 

f 近、 ゲ— ムのル —ルが 複雑 

化して ならない のです. この 本 

の 読者の ように、 ゲ I ムが大 好 

きな 人達 は それでも いい かもし 

れ ません が、 いわゆる 初心者の 

部類の 人 遣に とって は、 やはり 

困る のではないでしょう か， 現 








在、 VS ベ— スポ— ル" ハンチ 

アウト、 VS テニスな どが 人気 

商品です が、 これ は 誰に でも ル 

.1 ル がわ かるから、 という 二と 

に 人気の I 因が あると 思われ ま 

す。 テ I ブルの K 明鲁 きも、 最 

近 は I 読した だけで、 理解で き 

る ものが 少ない ようです- ル一 

ルの 難しい マニア 受けの ゲ —ム 

も、 それなりに 良い かもしれ ま 

せんが" やはり の 人， に 

も 楽しめる- ル —ルが 単純で か 

つ 奥行きの いもの を、 作って 

もらいた いと 思います。 

京都府 菊 池 優 I 

★ そうです ね-」 インべ I ダゲ I 

ムし かやった ことのない ォバサ 

ンも、 複雑で スビ I ド感の ある 

ゲ— ムに はついて ゆけ ないです。 

もっとも、 運動神経が a いんで、 

何 を やっても， タメ だけど…。 V 

•iK 日、 久しぶりに 新 宿に 行つ 

たら、 いや I、 ついに 見ました 

よ/. キヤ a ット で。 ナム コの 

新ゲ— ム (な、 名前 を 忘れて し 

まった)。 それにしても、 初めは 




ンク マン （ナム コ 
の モンスターの 名前 は ？ 

② 次 CO うち、 スペシャル フ 

グが 出ない もの は？ 

A リプル ラブ ル 
B ギャラ ガ- 
C ゼビ ウス 

(D フリ ツキ— （セガ ） のチ 
は、 いったいなに ？ 



の タ一ゲ 

ッ トは ラジオ， マイコン、 モナ 

リザ、 金庫、 さて あと ！っは 何 

でしよう。 

(る アップダウン （セガ ） の 自分 
の 運転す る^ 名前 は？ 

A マン デ一 

B ァ一 リレ ■ ピ一 

C バグ ボーイ 

(^^xm'^j^^ それ をつ く 
つた^ tbS^ilH 

A ブレア デス 



®/ (ン チア ゥ ト （任 天お の 観 
審 で 見て いる な 
ゲ k ム キャラクタ一 は？ （二人 
名 餌 を 答えよ） 

® /、ィ パー オリンピック （コナ 
ミ）' に 出 て 来る かくれ キャラ ク 

タ一 < «S は？ （数 を 答えよ） 
ル ランド （ュ 二） のおた 

すけ マンの 名前 は？ 



C トランキライザー ガン 
アイ レム ガ @テ 一 

カン ® タイト 一 © シグマ 
(5) ロック ンロ ーブ （コ ナミ） の 
仮名 称 は 何た' つたでしょう。 

A フ I ニックス 
B デンジ ヤラス 



リブ ルラ ブル 

無敵 化 タイムが 切れる 寸前に、 

リブ ルラ ブルに キラ— が 吸いつ 

いていて、 もとに もどった と 同 

時に やられる" 

マ ツビ I 

トランポリン を 破る。 

この シリ —ズ、 みんな も 考え 

てみ ましょう。 

大阪府/ 久山浩 樹 

喻ゥ— ン、 痛い ところ をつ いて 

おり やすね。 それにしても、 久 

山 君の 鋭い I 力に は、 五 S マ 

ルを あげち やいたい/. 

□Mi 

秦ュ ニバ— サルと UPL (ュニ 

バ— サル ブレイ ランド) どこが 

違. つんです か？ 

山形県/土 鬥浩ニ 



つたく の 別 会社です， 

ュ ニバ I サル は、 ミス タ ICH 

シリ， -ズ を、 また UPL は、 ， 

バ？ -OOI などの メ I 力— で丄 

なお、 UPL は、 最近 ュニ バ. 

サル プレイ ランドから ュ ー ビ. 

エルに 社名 を 変更し ました。 

• ナム コの NG は、 どこで、 . 




切手で 過不足の ないように。 

- NG をより 多くの 方に 読 

ん でいた だける ように、 I 

号に つき 御 一 人様 I 冊 限り， 

注 3 . 郵送に は、 最低？ - 週間 か 

かります。 

以上 NG ょリ 抜粋— -。 

また NG バ ック ナンパ— の— 

号， 2 号 は 品切れと のこと。 

送り先 は 

〒5ioJ 都 大田区 蒲 田 5 1^1 

3 朝日 ビ ル 

NG 編集 室 



つ ごろ 販売して いるので しょ-つ 

か。 ぼく は、 どこで 二の 本 を I 凡 

つてい るの か 知りたい。 値段 も。 

惠0^ 都，.. 三 谷 心 里 

^NG 入手の 基礎知識 

発行日 



入手 方法 

S ナム コ 直営 店 r フレイ シティ 

キヤ ロット、 ビッグ キヤ ロッ 

ト、 ナム n ランド 等) で 無料 

配布。 

^発行日 前後に 放？ 1^ される 「ラ 

ジォは アメリカン」 の NG プ 

レゼ ン トコ —ナ I に i。 

W どうしても 入 SI 難な 方に は 



「NGO 号 送って ね」 係 宛に 

f 。 

- 冊の 時 W 円 分の 切手 

ど 冊の 時 S 円 分の 切手 

J 冊の 時 W 円 分の 切手 

- . 現金- § は ダメ。 必， す 



壳 ります ■ 

鲁ポ— ル ポジション 豆本。 NG 

3, 4 号。 一 冊 四 五 円。 また 

は、 どれ か 二 冊と WIG 創刊号 を 

交換" 

PAC&PAL、 マツ ピ—、 




リブ ルラ プル、 ポ ー ルポ ジショ 

ン U の パンフレット を、 ゼビゥ 

ス. ラ r 'I X、 2-£5ラ= 'I X, 

ス ー パ —パ ック マン、 ナム コ以 

外の メ I 力 —のパ ン フレットと 

交換。 または、 三 五 〇 円で 売り 

ます.. まず は 往復 ハガキ で …… 

〈速 絡 先 > 

〒冊 島根県 松 江 市 新雜賀 町：： の 

5 勝 部 学 

います 

き ディ グダ グ の 豆本 を 売 つ てく 

ださい" どんな ポロで も OK 〃： 

価格 は 相談して 決めたいです， 

(三 o〇 円，' 七 00 円 程度) 

お礼 もいた します。 往復 ハガキ 

にて 希望価格 を 害いて 送って/ 

< 連絡先〉 

〒咖弘 前 市 城 西 4 の 5 の 6 

桐 原秀文 

•NG —ー 5 号と ゼビ ウスと デ 



or, 〃。 Slit^tO' 7 

。ノ ヽ BOY GEORGE 




AM ライフ 



■ ぼくの 家の 近くに、 ゲ —ムセ 

ンタ— が 何 軒 か あるの だ。 が、 

その内の I 軒に ナム コの ゼビゥ 

ス でない * ゼビ 才ス" が 匿いて 

ある。 まあ そこまで はいいの だ 

が、 ジョイスティック は 四方 向、 

しかも ポタンが 逆で おまけに ナ 

ムコの * ス —バ —ゼビ ウス， に 

は 新製品と 害いて 置いて あるで 

はない か- こんな ことがあって 

いいのだろう か。 絶対い けない 

こと だノ 店の 人に ももう 少し 

ゲ —. 1 機の こと を 勉強して ほし 

ぃリ 神奈川県 内 田 ffl 一 

■ ゲ —ム センタ I でい つも 思つ _ 



ている 1 一と を 言います- 

明の si が 悪くて、 ゲ —ム 

をす ると 光が 反射して 面面が 見 

にくくな つて さまう。 

②ゲ ー ムの レバ I の 先の 方の 玉 

が とれて いた リ、 ポタンが へこ 

ん でいたり して ゲ— ム がしに く 

いので ある J 

3:. 電源 nl ドが 足に ひっかかつ 

て コンセントから ぬけて しまい 

気が 切れて しまう- 一とが ある， - 

4 ハ ィバ， -ォ リン ビ ックで 使う 

定規で、 ケ I ムの 台に ffl をつ け 

ている 人が いた- 

ゲ I, ^センタ I の 店員さん は- 

この ような こと をな くす ために 




イク タクの 豆本 を 各 五 o〇 円で 

»__: います- - コピ —不可- 

で 違 絡して ください 

< 連絡先 > 

群 馬 崎 巿下小 壌 町. 





石 原明弘 

參 ナム コの 「； SGI 号 (割刊 号) 

16 号」 を I 冊 三 〇〇 円ぐ らい 

で壳 つてく ださい- 切り抜き. 

コピ I 不可， 

まとめて 売って くれた 人 は、 

FM - 7 用の ゲ I, "ソフ 

レゼ ント します 

<遼§ 

〒^惠 都 練 馬 区大皐 i 町 4 

の；； i の— 川口 

參 みんな I、 聞いて くれよ |「 

この 僕が 会： IS を 作ります が、 た 

だの Ass ではない の だ ポスタ 

I、 ポップ、 T シャツ、 チ ラシ 

など のブ レゼ ン トゃ 通信販売 を 

しちやう の だ。 それに？！ 者の み 



なさん ものめ り- 1 める ように， 

ハガキ での イラスト、 おたより 

もどん どん 戴せ ちゃう- 

それにお どろき であろ I が、 

これまでの ビデオ ゲ 1, 3 ミュ— 

ジック でもの 足りない 諸君、 今 

一-一 に；， も 

^ ^ -! ひ，.、、、 ビ-丄 

ズ〉： "ふ" 

滅 



回 発刊。 テ|プは会^^ 

にて お知らせいた しま 




t;、 自作 - ビデオ ゲ ー ムミ I 

ュ —ジ ック」 を 作って しまった I 

の だ- 雑音 も それほど ひどくな _ 

い (ひど いのは 消しました)。 

安くお 分けす るの が モット I 

なので、 百円テ —プに 入れて あ 

リ ます- - この 会 誌 は I 力 月に I 



号 を 害いて- 1 ちらまで 

代金 は I 冊 三 〇o 円 

(こちらが 送料 負担 r 

みんなの こと を 考えて 

切手で OK/. I2B で 

の 申し込み 可能. お ま 

ちして います.. - 全 二 + 

へ— ジょ, 

i 先 > 

〒^15 お 都 大田区 北 馬 

丁目れ の 3 SCO 

中 野境彦 

の 告知 版に K つ 

たビ テオ ゲ— ム 研究会 



入会金 は、 二 〇〇o 円 

ではなく 二 〇o 円の 誤 

りでした。 
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読者 プレゼント (第 1搏) 当邐親 IE 




もっと 努力して ください" 

玉 県 ノ圾本 晃 

5- ャ プラスの 怪 現象 

< その— > 

二人で ブレイし ていて、 2 プレ 

ィャ —側が、 パ —ッを もった ク 

,^1 ンを やっつけ たと 思った 刹 

那 死んで しまった。 そうしたら、 

I プレイヤ I 側に それが 出現し 

て やっつけた (細長い 奴)。 なん 

と 三 # 目に 出る バ I ッだ つたの 

に …… 。 他に 二つ パ— ッが なか 

つたので、 lis えず それが 残 

つた： その後 2 プレイヤ I 側が 

パ —ッを 三つ そろえたら、 —プ 

レイヤ I 側の パ— ッも なくなつ 

ていた 

〈その？ 



ゲ —ムが 始まって すぐ、 ビ—、 ノ 

力 I ドが 出て きた。 

〈その 3> 

- ナス ス |_ .1 ジで、 最後の I 

匹をメ チヤ クチャ M 'つたら、 

面が くな り、 数秒 後 デモに な 

つた： 埼玉県 \ 坂 本 晃 

■ 七 H: 十五 日の 日曜日だった。 

金 沢の ハイス コア 報 (本誌の) 

に 出て いる ゲ I ム センタ I で、 

弟と 2 プレイ. ^ -I で ギヤ ブラス 

を やった" 弟 は ギヤ ブラスが す 

ごくへ たなので、 勝つ 自信 は あ 

つた： 弟 は 最後の I 機に なって、 

わたしが ビン 力 —ド のと ころ ま 

できた とき だ。 わたしが ビン 力 

—ドに やられて、 弟が 最後の I 

機で 始めよう とすると、 なんと 

射が I 匹 も いないの である /- 

弟 は そのまま 五 i 六 分ねば つた 

が、 « は I 匹たり とも 出な かつ 

たので、 しかたなく 店の 人に lis 

つた- なんとも ビック リ した〃： 

それ以来、 ぼく はゲ— ムを絶 

対、 2 フレイ. 5： -I ではし なくな 

つた： 石川県，/ QUEEN 
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し を 



嘛 よう 1 一 そかくれ もろこし 村へ 

(トミ—) 

北海道 柳 «| 浩 I 、 i 都 中 

村 f 、 長 se,- 山村 裕、 他 

3 名 

攀ハニ I バンタム シ 31 



ヽ 




千葉県 \渡 辺 美德、 大阪府 ノ山 

下 健 二， 広 t ,.si, 他 

3 名 

參 もろこし おじさん スペシャル 

T、l) 

1 山 県/和 田 《s、 千葉県， 小 

山 孝、 長 »*,{__= 本 SJ" 他 



3 名 

攀 ファン キ I ビエ 口 (アルプス 

ほ 事) 

秋 田 * 渕之上 良 介、 一次 城 w\ 

IS 原 友 己、 都 野 村 俊 男- 

他 2 名 

* メロ ヂィ 8 (アルプス 商事) 

栃木県 ノ 川上 塞 男、 和歌 山 県， 

本村修 一 , WS r^野秀ニ， 

他 2 名 

• 71 ゲンつ め切リ (アルプス 

<s) 

SM 士 § 二- 神奈川 m\ 

柏 $ 之、 MMM 田 中秀雄 1 



奈良県 . 寺 山 広 志， 山口県 内 

田 洋、 他 5 名 

• ブレイ & スコア • 小人 tB 女 

(マス ダャ) 

宮城県 • 神 山 和 夫、 神奈川県 

安部 *e 志、 兵 tl*. 山 田 邦彦、 

他 2 名 

I き プレイ & スコア. 宇宙 □ ポ X 

一 千葉県 \ 前 田き 之， 15 お 都 圾 

一 a 治、 静岡県 武田 実、 他 

- 2 名 

一 攀 ステレオ サウンド 3D ゲ —ム 

一 ，ドッグファイト 《トミ I) 



称 木 県 中 村 隆、 山^ * 中 

江秀 樹、 京都府 tls: M 

• ステレオ サウンド 3D ゲ I ム 

• シャ I マン アタック 

^五！ W ,吉 江 守 正、 愛知 S\ 前 

田 伸 「 大阪府， 有 馬修ニ 

• チヨ HQ ク才 —ッ (タ カラ) 

千 葉 IT 永 SS 吾、 京都府 戸 

田 明宏、 5™ 岡 県 松 田 良 和、 他 

？. 名 

參チュ —プバ ニック T シャツ 

(ニチ プッ) 

石川県 ^？谷勝成、 SS** 中 

畑 幸 I ■ I 都， 下 川 》 敏、 tf 

f \ag 村 f - -t 知 ほ 田 村 

拓也 

攀ヮ イリ I タヮ I ■ ポップ &チ 

ラシ (アイ レス) 

靑森県 中 山 徹、 *5U 都 中 

条 正， 神奈川 《f 真 壁 一 裕、 

愛知県 M 0. 佐 W 県 山 

岡久司 

•SWISS ちゃん 色紙 

山形県 禳 S 敏和- 直 #!* 伊 

東 正 男、 I 都 ， 早 川 伸 I 郎、 

京部府 . 平 井 辰 己、 長！^1^ 

野秀 行、 他 5 名 

攀ス ー パ I ミニ ル —ベ (王様の 

アイディア) 

宮城県，， 近 SW 文- ^玉 春 

日,^ 二、 大阪府 西 本 光秀、 岡 

山 * 広 田 w!l^、 愛 ほ 県 佐 * 

光 I • 他 5 名 

イン ドサ —フ インポ トル 

(中) (王様の アイディア) 

！ P 玉 県， ， 平 田 篤 史> 神 As 川 県 \ 

** 田 一郎、 山口県 A 田 博 I 、 

檨岡県 . 中 田 和 夫、 鹿児島県 

I 橋 元 1^、 他 5 名 

I ？-ャ タビラ ペン (王様の アイ 

ディア) 

岩手県 松 本 遠 彦、 都 中 

S0. 長 Bt^ Iffi 田 博， 他 

3 名 




定価 5 50 円 
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from Editors 



鲁 二の 夏 は、 オリンピックに 直 «s と テレビ は 

スポ ー ッ ばかり， そのせ いかどう か ビデオ ゲ —ム 

もスポ —ッ ものが 多くみ かけられ， が、 二の 《e 

は まだまだ 1« くだろう、 なぜって 4,*! はスポ —ッ 

の 秋が 来る からね。 (マサ ヒ a) 

暴ち またも 歩く と、 まつ * に 日焼けした 男の n、 

女の n がいつ ばい _」 私 も 今年の 夏 は， グァムで も 

行って ■ ヤシの 木 かげでお ねんね したかった な あ 

I と 忍いつつ、 ナゼ かきょう も 仕事に 追い まくら 

れ、 泣いて います。 (ュ In) 

•Js» 見舞 申し上げます- 暑い ナァ I なんて グ 

ッ タリして 2 を A 上げ もと、 空が J«< なって たり、 

ijs が、 ほんの 少し サラッ としてた りして、 ちょ 

つと ずゥ 秋に なって るので すね ヱ。 とはい.？. P の 

の やつば =,* いな。 (ミチコ) 

f 年の 夏 は 久しぶりの I で、 ほんと に 暑いで 

すねえ" それな のに 仕事が 忙しくて、 去年に 引き ほ 

き 今 J? ォ ぎに 行けそう にも ありま へ ん 。(カズオ) 



一の ブレ セント # 応募 待つ 



書ォ I ブン 前に 行った つきり の f ディ ズ - 1 

ンドへ 2 度 目の 取 5:=- 

切り あげて、 なんと S 



- ォレ として は 取材 



よくって- 

かった ね。 ）- 力 _s に ■ 

ド 取材 を iw してる つてい うけ ど、 

りと 取材 させられそう- 



-ムラン ドル ポを 早々 に 

i でみ つち リと 遊んで し 

； きの コンビ もとっても 

-て 《 じが 全 く 1 1 な 

もう 一度 ディ ズニ I ラン 

<r* はみ つち 

やつ ぶ ほうがい いね 



攀ご —いう わけ か B 集 スタッフの Islw の 上がりが 

g くて、 .431: は久々 に アセリ 4e じて しもうた。 

ま、 ロス オリンピックの 中継が あったり、 S 校 野 

球の 中継が あつたり で、 原 ssffl& に 向かう 時間が 

極 S に 少ない のが 原因 (実は 自分 も そ —だった の 

だが) の もよう 連日の 夏日と »f が 追いう ち 

を かけて ベ I ス fcl* ち « 味 だからな おさらの- -to 

しかし、 最終的に はク —ラ I を ガンガンと 効かせ 

て WW をく り 返し， なんとかかんとか 閒に 合い そ 

i う I ん. 青 は ST か i とか、 食いす ぎ (食 

欲の 秋) が _» 因と かいうの は K けたいね I。 

(タケ ムラ) 




学 研 

■ NG , 第 6 号 画 ナム コ — S 名 

國麻生 真美 子& キャプテンの 3 点 

で ット國 3 人 娘—^ 名 

國松 田聖子 MSX 大 ポスタ |隱 



國スぺ I ス セブン & テック ト レイ 

ンの 下敷と ス テツ 力 —園 

多 摩 テック ——S 名 

★§ の 詳細 は^べ —ジ 参照 n: 



YUU CAN DO MAGIC 

T »1 ♦ 9 «i 千 1 弋田 Eg 本 》72 1 1 5¥.'i| tttilmi t 



Swing -top makes us feel thirties 
at any time. As if you were hero of movie 
it is just magic. 



003 863 301 l«=f 101 
■ JS 台 力？ 13グ5 "二 *3 の ：5 は 本 てハ キ て-お申し みください. 
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8020 - 5276 定価 550 円 



